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Kapitel 1

1 Blocke und Wblocke

Unter einem Block versteht man die Zusammenfassung mehrerer Objekte zu einer
geschlossenen Einheit. Blécke kénnen mehrfach an beliebigen Stellen in der Zeich-
nung platziert (eingefligt) werden. Der Block kann mit unterschiedlichen VergréBe-
rungs- oder Verkleinerungsfaktoren in X- und Y- Richtung und unter einem beliebigen
Winkel eingefligt werden.

Die Befehle kénnen Sie in der klassischen Meniform Uber den Werkzeugkasten
Zeichnen aufrufen.

OO0 YOG EEBEA A

Abb.: Werkzeugkasten Zeichnen

Wenn Sie Uber die Multifunktionsleiste arbeiten, kbnnen Sie die Befehle in der Regis-
terkarte Startin der Gruppe Block aufrufen.

o

Block 4

Eine weitere Mdglichkeit die Befehle in der Multifunktionsleiste aufzurufen, besteht
Uber die Registerkarte Blocke&Referenzen in der Gruppe Block.

i,
D o 3
Einfligen Erstellen  Block-

Editor

Block 4
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1.1 Erzeugen von Blocken

=2

Multifunktionsleiste: Register Start Gruppe Block

Multifunktionsleiste: Register Blocke&Referenzen
Gruppe Block

Klassisches Meni: Werkzeugkasten > Zeichnen

Abrollmenti: Zeichnen > Block > Erstellen

Befehl: BLOCK (_bmake) [BL]

Zum Erzeugen eines Blocks steht Ihnen nach dem Befehlsaufruf folgende Dialogbox
zur Verflgung.

ﬂ
M arre:
IF'Iatte j
— Bazizpunkt r Objekte —Werhalen
I™ & Bildzchimm bestimmen ™| & Bildzchim bestimmen [ Beschriftung | i

Ohbjekte wahlen [™ | Blockawsrichtung an
24

Layaut ahpazset

% | Auswahlpunlkt

e |39.31959995437UE " Beibehalten [™ Einheitiich skalieren
: & |nBlock k ti
i |134.0267714415445 1 SIoER KOnVEMEEn W Aufldsen zulassen
" Ligschen
z |0 _ .
17 Objekte auzgewahlt
r Eingtellungen————————— [~ Beschieibung
Blockeinheit: ;I
Millimeter =]
Huyperlink... | LI
I~ In Blackeditor dfrien 0K | Abbechen | Hire |

Abb.: Dialogbox Blockdefinition

Bereich Name

Marne:

IF'Iatte j

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Wenn ein Block erzeugt wird, muss als erstes der Blockname eingegeben werden.
Dieser darf maximal eine Lange von 255 Zeichen besitzen.
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Bereich Basispunkt

r— Basispunkt

| s Bildsehirmm bestimmer

—ﬂ | Auswahlpurkt
# |39.81 95333548708
S |1 34.0267714416445
Z ID

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Als nachstes wird der Basispunkt definiert. Dies ist der Punkt, an dem der Block beim
Einflgen Ubergeben wird, d. h. an dem der Block ,am Cursor hangt®.

Der Basispunkt kann mit Hilfe des Schalters Auswahlpunkt in der Geometrie gesetzt
werden, oder die Koordinaten fir X, Y, und Z werden eingegeben.

Bereich Objekte

— Objekte
| e Bildsehirm Bestimmen

{3] Objekte wahlen ?}l

" Beibehalten

' InBlock konvertieren
" Lischen
17 Objekte ausgewahlt

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Uber den Schalter Objekte wéhlen kénnen Sie die Objekte die zu einem Block zu-
sammengefasst werden sollen, Uber die bekannten AutoCAD- Objektwahlfunktionen
auswahlen.

Der Schalter % &ffnet die Dialogbox Schnellauswahl, in dem Sie einen Auswahlsatz
definieren kénnen.

Beibehalten Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks als einzelne Objekte in der Zeichnung beibehalten.

In Block konvertieren  Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks in ein Blockexemplar umgewandelt.

Léschen Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks aus der Zeichnung geldscht.

Hinweis

Bei allen drei Moglichkeiten wird der erstellte Block in der internen Zeichnungsdaten-
bank angelegt, aus der er mit dem Befehl Block einfligen wieder in der Zeichnung
positioniert werden kann.
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Bereiche Einstellungen und Beschreibung

Einzstellungen Beschreibung
Blockeinheit: ;I
Millmeter |
Hyperlirk. .. | ;I
I In Blackeditor dfiren ok | abbechen | Hile |

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Die Beschreibung legt die Beschreibung flr die Blockdefinition fest, die ebenfalls im
AutoCAD Design Center angezeigt wird.

Die Blockeinheiten bestimmen die Einheiten, in denen der Block abgespeichert wird.
Beim einfligen eines Blockes in eine Zeichnung, kommet es darauf an, welcher Einfu-
gemaBstab in der Zeichnung existiert. Wenn der EinflgemaBstab nicht gleich ist wird
der einzufligende Block skaliert.

Hinweis
Der EinfugemaBstab von Blécken kann Uber das Abrollmenu Extras — Optionen in der
Registerkarte Benutzereinstellungen eingestellt werden.

— Einfugungzmalstab
Yargabeeinst., wenn keine Einhetten eingestellt sind:

Einheiten fiir Qluelinhalt:

| Milirneter |
Zielzeichnungzeinheiten:
| Milirneter |

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Optionen Register Benutzereinstellungen

Wenn ganze Zeichnungen eingefligt werden, kdnnen Sie den EinfligemaBstab Uber
das Abrollment Format — Einheiten einstellen.

Einfugungsmalistab
Einheiter zum Skalieren des eingefugten Inhalts:

| Millmeter =

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Zeichnungseinheiten
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Uber den Schalter = Hypetlink... ffnet sich eine weitere Dialogbox, tber die Sie eine
Verknlpfung zu einem anderen Dokument erstellen kénnen.

[ YHyperlink einfiigen x|

Yerknipf, zu: | Anzuzeig, Text: |

Dateinamen oder Marmen der Webseite angeben:

S fws der Liste wahlen: Suchen nach:

= DRt =MW - Datei. ..

ais, Y e
Dl =MD Wwebseite, .,
D1, =M D

hi dieser [N Durchs, Dl D
chnung i Seiten DL MO
DL D

| @ creeee T o |
A Yerknipf, "\l e | J _pi_l Ziel...
E-Mail-Adresse

Pfad: lC:'I,Daten'l,F\utu:uCF\D 2009 Blackexref\kapitel 1}
Iv Relativen PFad fir Hypetlink verwendsn
¥ DWG-Hyperlinks in DWF konvertieren

0 Cbjekke ausgewahlt,
0 Cbjekke mit Hyperlinks,

o I abbrechen | HilFe

Abb.: Dialogbox Hyperlink einfiigen

Uber den Schalter In Blockeditor éffnen wird der Blockeditor nach der Erstellung des
Blockes gedffnet. Uber den Blockeditor kann nun ein dynamischer Block erstellt wer-
den (siehe Kapitel 2).
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