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Kapitel 1

1 Bauteilkonstruktion Giber Parameterwerte

Jx

Multifunktionsleiste: Register Verwalten > Gruppe Parameter

Klassisches Meni:

Abrollmeni:

Schaltfldchenleiste > 2D-Skizze und
Bauteilelemente
Extras > Parameter

Uber den Befehl Parameter kénnen Sie mathematische Beziehungen zwischen den
BemaBungen erstellen. Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox, in der
standardmaBig die folgenden beiden Bereiche zur Verfligung stehen.

Parameter

Parametername

¥ | =HModelparameter

=]
Einbe| Gleichung | Nenmwert | Tal. Modellwert Expartparame Kommentar
{40 mm | 100 rmm 100,000000 | (" 100, 000000 |
d1 mm | 80 mm 80,000000 O g80,000000 (7
- |dz mm |12 mm 12,000000 | 12,000000 |7
d3 ard |0grd o,000000 |y o,000000 |
| Benutzerparameter

™ Mur in Gleichungen verwendste Parameter anzeigen Toleranz zuricksetzen —|
+|A|O]—|

@I Hinzufigen Yerknipfen |

v

Abb.: Dialogbox Parameter

Dok.-Nr.: ASE201-A
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1.1  Modellparameter

Bei jedem parametrischen MaB, das Sie in der Datei erzeugen, wird in diesem Bereich
ein Parameter mit dem Namen d und einem aufsteigenden Zahlenwert angelegt. Den
Parameternamen und Gleichungswert kénnen Sie jederzeit (ber das Dialogfeld bear-
beiten. Des Weiteren werden von Extrusionshéhen, Rotationswinkeln, Verjingungs-
winkeln und Zusammenbauabhéngigkeiten usw. Modellparameter angelegt.

Vorher Nachher
Parametername Einhn | Gleichung Pararnetername Einhy | Gleichung
» _;_}andellparameter _ L _;}{Modellparameter —
> do mm | 100 mm L ie|Lange mrm | 100 mm
di mrn |80 mm Breite |50 rm
> dz mm |12 mm | Hihe: | 12 ram
Lld3 ard |0 ard - Verjingungswinkel grd |0grd

Verjingungswinkel = 0 grd

Breite = 80 mm

Lénge = 100 mm,

Dok.-Nr.: ASE201-A 12 © 2010 Mensch und Maschine
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In der Spalte Toleranz geben Sie an, ob das Nennmap, der mittlere, obere oder unte-
re Toleranzwert in der SkizzenbemaBung angezeigt wird.

Hinweis
Uber diese Funktion kénnen Sie keine Toleranzen hinterlegen, sondern nur die Tole-
ranzwerte abrufen, die bei der SkizzenbemaBung erstellt wurden.

x

Parametername Einte| Gleichung | Mennwert | Tol, Modellwert Exportparame Kommenkar
3 _ﬂEModellparameter
1 Tlange mirn | 100 100,0000g0 |4 100,300000 |
] Breite mm |50 mm 50,00000f | == 79,500000 |~
] Hihe mm | 12 mm 1z,00000§ [ 1z,000000 [
] B Verjingungswinksl grd |0 grd 0,000000 O \ o,000000 |
] | Benutzerparameter \\

™ Mur in Gleichungen verwendete Parameter anzeigen

El | Hinzufiigen Yerknipfen

Toleranz zuriicksetzen
+ AO]—

NS —|

Abb.: Dialogbox Parameter

Alle Parameter kdnnen Uber den Bereich Toleranz zuriicksetzen auf einmal geéndert
werden.

Dok.-Nr.: ASE201-A 13 © 2010 Mensch und Maschine
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1.2 Benutzerparameter

In diesem Bereich kénnen Sie benutzerdefinierte Parameter erzeugen. Wenn der Pa-
rameterwert vor der SkizzenbemaBung erzeugt wurde, kann dieser sofort im Bema-
Bungsdialog verwendet werden. Uber den Schalter Hinzufiigen in der Dialogbox Pa-
rameter kdnnen Sie benutzerdefinierte Parameterwerte erzeugen.

Parameter 1'

Parameternanme Eintw| Gleichung | Menrwert | Tal, Modellwert Exportparame Kommentar
¥| :-iModellparameter

j- Eenutzerparameter
B -|Lange mm - | 100 mm 100000000 |(") 100, 000000 ([
| fereie mm |80 mm &0,000000 () 80,000000 |
| [here mm |12 mm 12,000000 |() 12,000000 |
B Werjungungswinkel grd |0grd 0,000000 O 0,000000 |
- dmlaleichunigen verwendete Parameter anzeigen Toleranz zuricksetzen

@l @' Verknipfen | + |A| Ol _| /

Abb.: Dialogbox Parameter

Hinweis
Um den Einheitentyp abzuandern, klicken Sie auf den Spalteneintrag. Danach 6ffnet
sich folgende Dialogbox, in der Sie dann die gewlinschte Einheit festlegen kénnen.

Parametername Einbn | Gleichu =] =

Modellparameter

t

Benutzerparameter [+ Temper atur
: E| Ebener Winkel

% o
Gngungswinkel mrn [N

radient {gradient) _
----- steradian (s
- Geschwindigkeit

- Flache
- olumen |

™ Mur in Gleichungen verwendete Parar

@l HinzuFtigen | WerknipFen |

Fertig
- Kraft
%

[

[

[

[

- Druck
[#- Leistung
[

[

[

[

[

[

- Arbeit

- ohneEinheit
- Elekkrisch

f- Lichtstarke —
- Substanz

H- WnrsAke e j

Einheitanangaben ard|

2

Wenn in der Datei benutzerdefinierte Parameter vorhanden sind, kénnen diese beim

BemaBen, Extrudieren usw. Uber die rechte Maustaste oder Uber den Schalter ¥ in
dem jeweiligen Eingabefeld abgerufen werden.

Bemaliung bearbeiki |
|63,6893194 | | ¥ Messen

Bemalungen anzeigen

Toleranz...
Parameter auflisten = J Parameter EI

30 mm
S0 mm
30
50

Verjungunaswinkel

Dok.-Nr.: ASE201-A 14 © 2010 Mensch und Maschine
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Ubung
Erzeugen Sie eine benutzerdefinierte Parameterliste, wie sie im vorherigen Beispiel
dargestellt ist. Erstellen Sie danach ein Rechteck und bemaBen Sie dieses mit den
erzeugten Parameterwerten. Geben Sie bei der Extrusionshéhe ebenfalls den Parame-
terwert an.

|

Farm |Weitere Optionen I

s Grifie
B || (el Inbstand 7
& ‘olumenkiirper

Ausgabe
© o)

2

G | | m

I~ Farm ANEEsEEn

FX:d0 = Lange

Parameterwert Breite

Parameterwert Lange

Hinweis
Wurde bei einer BemaBung ein Benutzerparameter verwendet, wird dem MaBwert ein
FX vorangestellt. Diese Symbolik bedeutet, dass der MaBwert abhangig ist.

Inventor unterscheidet bei den Parameternamen zwischen GroB- und Kleinschreibung.
Achten Sie also bei der BemaBungseingabe auf korrekte Schreibweise.

Wenn Sie eine BemaBung erstellen und zuvor keinen Benutzerparameter angelegt
haben, kénnen Sie den Parameternamen wahrend der BemaBung auf folgende Art
und Weise anlegen. Geben Sie im BemaBungsdialog den Wert Ldnge=100 ein. Somit
analysiert Inventor den Ausdruck und erstellt den Parameter Ldnge mit dem zugewie-
senen Wert 100.

o
[ Lange=100] |
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