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Hinweise zur Autodesk Zertifizierung

Das vorliegende Trainingshandbuch ,Inventor 2010 Grundlagen® ist das offizielle
Kompendium zur Erlangung einer Autodesk Zertifizierung. Mit dieser Zertifizierung,
erhalt man, nach Absolvierung einer Online-Prifung, eine dokumentierte Anerkennung
seiner Fahigkeiten und Kenntnisse.

Mit der nachfolgenden Ubersicht lassen sich die einzelnen, in der Online-Priifung zu
durchlaufenden, Abschnitte den jeweiligen Kapiteln dieses Trainingshandbuches zu-
ordnen.

Kapiteltibersicht Handbuch Online Prafung
Kapitel 1._._Inventor-Benutzeroberflache ... .. 15 Kapitel 1 der Online Prifung
Kapitel 2. Aufruf von Inventor .39 Kapitel5/11 der Online Prifung
Kapitel 3. Inventor Hilte 63
Kapitel 4. Zoom Befehle im Inventor ... . 83
Kapitel 5. Grundlagen zur Skizzenerstellung. ... 101 Kapitel 2/3 der Online Prifung
Kapitel 6. Arbeitselemente . 175
Kapitel 7.... Skizzierte Bauteilelemente ... . . 201  Kapitel 3/4 der Online Prlfung
Kapitel 8. Erzeugen.von Bauaruppen ... ... 313 Kapitel 6/7 der Online Prafung
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Kapitel 7

7 Skizzierte Bauteilelemente

7.1 Extrusion

g

Multifunktionsleiste: Register Modell > Gruppe Erstellen
Klassisches Menii: Schaltfldchenleiste > Bauteilelemente
Tastatur: E

Eine Vielzahl von geometrischen Objekten wird mit Hilfe des Befehls Extrusion er-
zeugt.

Extrudieren heiBt nichts anderes, als ein Profil entlang einer geradlinigen Richtung mit
einem vorgegebenen Abstand zu ziehen.

Die Extrusionsrichtung steht immer senkrecht zur Skizzierebene, auf der die Skizze
gezeichnet wurde. Die Skizzierebene muss daher unbedingt richtig definiert werden,
bevor darauf die Skizze mit ihnren Abh&ngigkeiten und BemaBungen erzeugt wird.

Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox.

Extrusion x|

Form |'-.-'-.-'eitere Optioren I

~Grafie
Profi IE [Abstand |
Ui | velumenkarper &l || omm ]
Ausgabe [= ﬁ Qﬁl LA |
2 o | abbrechen |

Abb.: Dialogbox Extrusion Register Form
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Folgende Auswahlimadglichkeiten stehen zur Verfuagung.

B | proi .
— Profil

Waéhlen Sie Uber diesen Schalter das zu extrudierende Profil aus.

% Yolurenkdrper .
e Volumenkérper

Uber diesen Schalter kdnnen Sie einen bereits existierenden Volumenkérper auswah-
len, zu dem die neue Extrusion zugeordnet wird.

Die einzelnen Verfahren bestimmen die boolesche Operation fir die Extrusion.

ﬁ Vereinigung
Zu einem vorhandenen Volumenkdrper wird das zu extrudierende Volumen addiert.

ﬁ Differenz
Von einem vorhandenen Volumenkdrper wird das zu extrudierende Volumen abgezo-
gen.

@ Schnittmenge
Erstellt aus dem gemeinsamen Volumen der bestehenden Teile und des zu extrudie-
renden Objekts ein neues Bauteil.

(¥
Volumenkérper

Erstellt einen neuen Volumenkérper. Dies ist die Standardauswahl, wenn es sich bei
der Extrusion um das erste Volumenkdrperelement in einer Bauteildatei handelt. Wah-
len Sie diese Option, um einen neuen Kdérper in einer Bauteildatei zu erstellen, die be-
reits Volumenkdrper enthalt. Jeder Korper ist eine unabhangige Sammlung von Ele-
menten, die von anderen Kdérpern getrennt sind. Ein Kérper kann Elemente gemein-
sam mit anderen Kérpern verwenden.

Hinweis
Wurden mehrere Volumenkérper erzeugt, werden diese im Browser unter dem Ein-
trag Volumenkdérpern aufgelistet.

(2 Bauteil?
% Yolumenkdrperni 2)

Yolumenkiarper 1
ﬂ]T Extrusionl
[ J¥olumenkirper?
ﬂ]T Exftrusionz

|D_—| rsprung

ﬂ]T Extrusionl

ﬂ]T Exkrusionz
() Bauteilende

Dok.-Nr.: ASE200-A 202 © 2009 Mensch und Maschine



Inventor 2010 Grundlagen

’E @ Ausgabe

Geben Sie Uber diese zwei Schalter an, ob das zu erstellende Element ein Volumen-
oder ein Flachenteil werden soll.

Im Bereich GréBe, definieren Sie die Extrusionsrichtung und den Ausfihrungstyp des
Bauteiles. Folgende Mdéglichkeiten stehen Ihnen zur Verfligung.

Abstand
Die Extrusion der Skizze erfolgt bis zu einer angegebenen Héhe. Die Richtung wird

A

hierbei Uber die Schalter = angegeben.

Zur Nédchsten
Extrudiert das Profil bis zur néchsten Ebene, die sich mit dem Profil vollstandig
schneidet.

Bis

Das Skizzenprofil wird bis zu einer ausgewahlten Flache Extrudiert. Ebenso kdnnen
Sie als Extrusionsgrenze einen Skizzenpunkt, Arbeitspunkt und Modellscheitelpunkte
auswahlen. Wenn die zu extrudierende Skizze auf die ausgewdhlte Flache nicht voll-
standig trifft, missen Sie den folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion durch-
geflhrt wird.

—Erihe
|Eis |
LERe
Von bis

Das Skizzenprofil wird von einer Startflache bis zu einer Endflache Extrudiert. Wenn
die zu extrudierende Skizze nicht vollstdndig auf die ausgewahlten Flachen trifft, mis-
sen Sie die folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion durchgefihrt wird.

Alle
Das Skizzenprofil wird durch alle Elemente in der ausgewahlten Richtung extrudiert.

Dok.-Nr.: ASE200-A 203 © 2009 Mensch und Maschine



Inventor 2010 Grundlagen

Uber das Register Weitere Optionen stehen noch weitere Einstellungsméglichkeiten
zur Verfligung.

Extrusion __ |

Form  Weikere Cptionen |

|'.¢\Iternati\-'er Modus

E"E [ Mirirnaler Madus

Werjingung
I ] 3 I - @
@l [0]4 I abbrechen |

Abb.: Dialogbox Extrusion Register Weitere Optionen

Verjiingung

Hier kénnen Sie einen Winkel fir die Flachenverjingung der Extrusion angeben. Ein
positiver Verjingungswinkel ergibt einen gréBeren Querschnitt, ein negativer Verjin-
gungswinkel ergibt einen kleineren Querschnitt.

r ® .

. iMates

Uber diesen Schalter wird an jeder Kreisférmigen Kante ein iMate (Insert) erstellt. Das
Thema iMates wird im Inventor Aufbau Kurs der Mensch und Maschine Akademie
und Systemhaus GmbH behandelt.

Alternativer Modus
Diese Optionen stehen nur dann zur Verfligung, wenn Sie den Ausflhrungstyp Bis

oder Von bis aktivieren. Uber die Schalter [-;:]"E Umkehren bestimmen Sie die
Gr6Be und Richtung der Extrusion. Normalerweise endet die Extrusion auf der am wei-
testen entfernten Flache. Uber den Schalter Minimaler Modus bestimmen Sie, dass
die nachstliegende Flache fir die Extrusion verwendet wird.
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Wenn sich in Ihrem Skizzenprofil mehrere geschlossene Konturen befinden, miissen
Sie Uber den Schalter Profil das zu extrudierende Skizzenprofil auswahlen.

1. Moglichkeit 2.Mdoglichkeit

Achtung

Wenn Sie nicht geschlossene Flachen extrudieren, erhalten Sie nur die Mdglichkeit
eine Flachenextrusion zu erstellen. Diese Flachenextrusion kann dann fir weitere Be-
arbeitungen verwendet werden.

Ubung

Offnen Sie das Skizzenprofil, das Sie unter dem Namen Fuehrung.ipt abgespeichert
haben. Extrudieren Sie das Profil auf eine Lange von 400 mm. Danach schlieBen Sie
die Datei und speichern diese ab.
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711 Offene Profile extrudieren

Dennoch ist es mdoglich, offene Profile zu einem Volumenkdrper zu extrudieren. Vor-
raussetzung hierflr ist allerdings, dass schon ein Kérper existiert, auf den die Extrusi-
on durchgefuhrt werden kann.

Nachdem Sie die Skizze erstellt haben, rufen Sie den Befehl Extrusion auf. Danach
wéhlen Sie das zu extrudierende offene Profil aus. Im Bereich GréBe wird der Ausfiih-
rungstyp automatisch auf Zur Nédchsten gestellt und Sie missen dann nur noch die
Extrusionsrichtung angeben.

Form |WE|tere Optionen |

éIPFI

B \l’lmekﬂp
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Des Weiteren kénnen vorhandene Skizzen durch Kopieren und Einfligen in weitere
Skizzen wieder verwendet werden. Erzeugen Sie nun eine neue Skizze. Starten Sie
Uber die rechte Maustaste das Kontextmen( und rufen danach den Befehl Kopieren
auf.

] 03_Extrusion3.ipt

E:'g Yolumenkirperni1)
D Ursprung

GT Extrusionl

Arbeitsebenel

IE SkizzeS - B 2D-Skizze wiederholen

(6] BaUte"e@Kopieren > Strg+C

Skizze beenden

Abhangigkeitsoptionen. ..
Eigenschaften. ..

Grafiken aufschneiden F7
Skizze wieder verwenden

Messen 4

Motiz erstellen

Skizze exportieren als. ..

Sichtbarkeit
|7 Bemaliungssichtbarkeit

Skizzenanalyse

Q In Fepster suchen  EMDE

Werfahren,..

Aktivieren Sie nun die neue Skizzierebene und starten Sie erneut Uber die rechte
Maustaste das Kontextmeni und rufen den Befehl Einfligen auf.

(| 03_Extrusion3.ipt

E:'a Wolumenkirpern{1}

m Ursprung

EHT Extrusionl

Arbeitsebenel

(Pt Extrusionz

L [l | Skizzez
Skizze3

(3 Bauteilen

jeren Strg+C
@ Einfiigen Strg+Y

Skizze beenden

% Kopieren wiederholen

Freiheitsgrade anzeigen

Raster Fangen

Alle aAbhangigkeiten einblenden Fa
Abhangigkeitsoptionen. ..
Eigenschaften...

Grafiken aufschneiden F7

Messen 4

Maotiz erstellen

Skizze exportieren als. ..

Skizzenanalyse
Adaptiv
Cbjekt exportieren

werfahren...

Hinweis ]
Die kopierte Skizze ist nicht adaptiv zur ersten Skizze und wird somit bei Anderungen
nicht bertcksichtigt.
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