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Kapitel 1 

1 Bauteilkonstruktion über Parameterwerte 

 
Multifunktionsleiste: Register Verwalten > Gruppe Parameter 
Klassisches Menü: Schaltflächenleiste > 2D-Skizze und 

Bauteilelemente 
Abrollmenü: Extras > Parameter 

 
Über den Befehl Parameter können Sie mathematische Beziehungen zwischen den 
Bemaßungen erstellen. Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox, in der 
standardmäßig die folgenden beiden Bereiche zur Verfügung stehen. 
 
 
 
 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Parameter 
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1.1 Modellparameter 

Bei jedem parametrischen Maß, das Sie in der Datei erzeugen, wird im Bereich Mo-
dellparameter ein Parameter mit dem Namen d und einem aufsteigenden Zahlenwert 
angelegt. Den Parameternamen und Gleichungswert können Sie jederzeit über das 
Dialogfeld bearbeiten. Des Weiteren werden von Extrusionshöhen, Rotationswinkeln, 
Verjüngungswinkeln und Zusammenbauabhängigkeiten usw. Modellparameter ange-
legt. 
 
 

Vorher      Nachher 
 
 

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Hinweis 
Wenn Sie eine neue Bemaßung erstellen, können Sie den Parameternamen während 
der Bemaßung auf folgende Art und Weise anlegen. Geben Sie im Bemaßungsdialog 
den Wert Länge=100 ein. Somit analysiert Inventor den Ausdruck und erstellt den Mo-
dellparameter Länge mit dem zugewiesenen Wert 100. Ein nachträgliches Umbenen-
nen des Parameternamens ist somit nicht mehr notwendig. 
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Ebenso kann in Inventor eine Bemaßung als numerischer Wert oder als eine algebrai-
sche Gleichung ausgegeben werden. 
 
Jede Bemaßung erhält einen Parameterwert zugewiesen(d0, d1, d2 usw.), der fortlau-
fend vergeben wird. 
 
Mit Hilfe des Parameters lassen sich Beziehungen zwischen den Bemaßungen definie-
ren. Z.B.: d2=d1/2. Wurde ein Maß über eine mathematische Beziehung erstellt, wird 
diesem der Zusatz FX vorangestellt. 
 
Wenn Sie sich in der Bemaßungsbearbeitung befinden, können Sie über die Tastatur 
den Parameter eingeben. Als zweite Möglichkeit können Sie ein vorhandenes Maß 
auswählen und Inventor überträgt den Wert in die Dialogbox. 
 

 
 

Über den Befehl  im Register Verwalten in der Gruppe Parameter öffnet sich ein 
Dialogfeld, in dem alle Modellparameter aufgelistet werden und zudem noch bearbeit-
bar sind. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Parameter 
 

Hinweis 
Der Eintrag oE bedeutet, das Maß wurde ohne Maßeinheit angegeben. 
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In der Spalte Toleranz geben Sie an, ob das Nennmaß, der mittlere, obere oder unte-
re Toleranzwert in der Skizzenbemaßung angezeigt wird. 
 
 

Hinweis 
Über diese Funktion können Sie keine Toleranzen hinterlegen, sondern nur die Tole-
ranzwerte abrufen, die bei der Skizzenbemaßung erstellt wurden. 
 
 
 

 
 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Parameter 
 
 
Alle Parameter können über den Bereich Toleranz zurücksetzen auf einmal geändert 
werden. 
 




