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Kapitel 7

7 Skizzierte Bauteilelemente

Allgemeiner Hinweis
Nachdem Sie eine Skizze erstellt haben, kdnnen Sie durch Anklicken einer Skizzenli-
nie den Erstellungsbefehl in einem kleinen Werkzeugkasten aufrufen.

Der Befehl Drehung
wird aufgerufen.

Der Befehl Extrusion
wird aufgerufen.

Die Skizzenbearbeitung
wird aufgerufen.

1. Ausgewahlte
Skizzenlinie.

Bei manchen nachfolgenden Befehlen kénnen Sie die Werte oder Optionen entweder
Uber die Dialogbox oder Uber den Werkzeugkasten eingeben. Im folgenden Beispiel
wurde der Befehl Extrusion aufgerufen.

Werkzeugkasten Dialogbox \

Extrusion x|

Form |Weitere Optionen |

I 10 mm o e Greifie
] el e
@ | Volumenkérper I 10 mm bl

[ 4| =]

l_ Faormm anpassen

@ |m|m|m

N
Ausgabe
B

@l | V¥ & | | 0K I abbrechen

Qm/!\
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Ebenfalls kdnnen Sie das Modell durch Anklicken einer Flache/Kante mit den jeweili-
gen Bearbeitungsbefehlen Uber den Werkzeugkasten bearbeiten und missen somit
keinen zusétzlichen Befehl aufrufen.

Skizze bearbeiten.

Flgi}[redlgig?]?%eefaerhbleiten \ Neue 2D-Skizze erstellen.

1. Ausgewahlte
Flache.

Der Befehl Abrunden
wird aufgerufen.

Der Befehl Fasen
wird aufgerufen.

1. Ausgewahlte
Kante.

Hinweis
Mit gedrickter Strg- oder Shift-Taste kdnnen mehrere Kanten zur Bearbeitung aus-
gewahlt werden.
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7.1 Extrusion

al

Multifunktionsleiste: Register Modell > Gruppe Erstellen
Klassisches Menii: Schaltfldchenleiste > Bauteilelemente
Tastatur: E

Eine Vielzahl von geometrischen Objekten wird mit Hilfe des Befehls Extrusion er-
zeugt.

Extrudieren heiBt nichts anderes, als ein Profil entlang einer geradlinigen Richtung mit
einem vorgegebenen Abstand zu ziehen.

Die Extrusionsrichtung steht immer senkrecht zur Skizzierebene, auf der die Skizze
gezeichnet wurde. Die Skizzierebene muss daher unbedingt richtig definiert werden,
bevor darauf die Skizze mit ihren Abhangigkeiten und BemaBungen erzeugt wird.

Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgender Werkzeugkasten und Dialogbox.

Extrusion x|

Farrm | Weitere Cptionen I

P ——
E Yalumenkirper ﬁ I 10 mm _PI
Ausgabe é IEM'M'M'
I 10 mm LI @ ﬁ ™ Form AMPasSEn

(&) (&Y ()
@ @ _ ] V&g [ ok | abrehen

Abb.: Werkzeugkasten Abb.: Dialogbox Extrusion Register Form
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Folgende Auswahlimadglichkeiten stehen zur Verfuagung.

B | proi .
— Profil

Waéhlen Sie Uber diesen Schalter das zu extrudierende Profil aus.

% Yolurenkdrper .
e Volumenkérper

Uber diesen Schalter kdnnen Sie einen bereits existierenden Volumenkérper auswah-
len, dem die neue Extrusion zugeordnet wird.

Die einzelnen Verfahren bestimmen die boolesche Operation fir die Extrusion.

E Vereinigung
Zu einem vorhandenen Volumenkdrper wird das zu extrudierende Volumen addiert.

ﬁ Differenz
Von einem vorhandenen Volumenkdrper wird das zu extrudierende Volumen abgezo-
gen.

@ Schnittmenge
Erstellt aus dem gemeinsamen Volumen der bestehenden Teile und des zu extrudie-
renden Objekts ein neues Bauteil.

(¥
Volumenkérper

Erstellt einen neuen Volumenkérper. Dies ist die Standardauswahl, wenn es sich bei
der Extrusion um das erste Volumenkdrperelement in einer Bauteildatei handelt. Wah-
len Sie diese Option, um einen neuen Kdérper in einer Bauteildatei zu erstellen, die be-
reits Volumenkdrper enthalt. Jeder Korper ist eine unabhangige Sammlung von Ele-
menten, die von anderen Kdérpern getrennt sind. Ein Kérper kann Elemente gemein-
sam mit anderen Kérpern verwenden.

Hinweis
Wurden mehrere Volumenkérper erzeugt, werden diese im Browser unter dem Ein-
trag Volumenkdérpern aufgelistet.

(2 Bauteil?
% Yolumenkdrperni 2)

Yolumenkiarper 1
ﬂ]T Extrusionl
[ J¥olumenkirper?
ﬂ]T Exftrusionz

|D_—| rsprung

ﬂ]T Extrusionl

ﬂ]T Exkrusionz
() Bauteilende
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’E @ Ausgabe

Geben Sie Uber diese zwei Schalter an, ob das zu erstellende Element ein Volumen-
oder ein Flachenteil werden soll.

Vv &
Mit dem Schalter kdnnen Sie die Voransicht ein- oder ausschalten.

Im Bereich GréBe definieren Sie die Extrusionsrichtung und den Ausflhrungstyp des
Bauteiles. Folgende Mdglichkeiten stehen zur Verfigung.

Abstand
Die Extrusion der Skizze erfolgt bis zu einer angegebenen Héhe. Die Richtung wird

hierbei Uber die Schalter IEME' angegeben.

Zur Nédchsten
Extrudiert das Profil bis zur néchsten Ebene, die sich mit dem Profil vollstandig
schneidet.

Bis

Das Skizzenprofil wird bis zu einer ausgewahlten Flache extrudiert. Ebenso kdnnen
Sie als Extrusionsgrenze einen Skizzenpunkt, Arbeitspunkt und Modellscheitelpunkte
auswahlen. Wenn die zu extrudierende Skizze auf die ausgewdhlte Flache nicht voll-
standig trifft, missen Sie den folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion
durchgefihrt wird.

—ErdEe

|Eis |

7

EA[C

Zwischen

Das Skizzenprofil wird von einer Startflache bis zu einer Endflache extrudiert. Wenn
die zu extrudierende Skizze nicht vollstdndig auf die ausgewéhlten Flachen trifft, mus-
sen Sie die folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion durchgefihrt wird.

—Grife

IEwischen y
PN AT T

B 1\

Alle
Das Skizzenprofil wird durch alle Elemente in der ausgewahlten Richtung extrudiert.
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Uber das Register Weitere Optionen stehen noch weitere Einstellungsméglichkeiten
zur Verfligung.

Extrusion x|

Form  “Weikere Optionen |

IE E?j v Minimaler Modus

|'.C\Iternativer Modus

Verjlngung

Moo 3

r®

@l ¥ &l (04 abbrechen

Abb.: Dialogbox Extrusion Register Weitere Optionen

Verjiingung

Hier kénnen Sie einen Winkel fur die Flachenverjingung der Extrusion angeben. Ein
positiver Verjingungswinkel ergibt einen gréBeren Querschnitt, ein negativer Verjin-
gungswinkel ergibt einen kleineren Querschnitt.

r® .

iMates
Uber diesen Schalter wird an jeder Kreisférmigen Kante ein iMate (Insert) erstellt. Das
Thema iMates wird im Handbuch Inventor Aufbau der Mensch und Maschine Sys-
temhaus GmbH behandelt.

Alternativer Modus
Diese Optionen stehen nur dann zur Verfligung, wenn Sie den Ausflihrungstyp Bis

oder Zwischen aktivieren. Uber die Schalter [-;:]"E Umkehren bestimmen Sie die
GroBe und Richtung der Extrusion. Normalerweise endet die Extrusion auf der am wei-
testen entfernten Flache. Uber den Schalter Minimaler Modus bestimmen Sie, dass
die nachstliegende Flache fir die Extrusion verwendet wird.
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Wenn sich in Ihrem Skizzenprofil mehrere geschlossene Konturen befinden, miissen
Sie Uber den Schalter Profil das zu extrudierende Skizzenprofil auswahlen.

1. Moglichkeit 2.Mdoglichkeit

Achtung

Wenn Sie nicht geschlossene Flachen extrudieren, erhalten Sie nur die Mdglichkeit,
eine Flachenextrusion zu erstellen. Diese Flachenextrusion kann dann fir weitere Be-
arbeitungen verwendet werden.

Ubung

Offnen Sie das Skizzenprofil, das Sie unter dem Namen Fuehrung.ipt im Projekt Rit-
zellager abgespeichert haben. Extrudieren Sie das Profil auf eine Léange von 400
mm. Danach schlieBen Sie die Datei und speichern diese ab.
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