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Kapitel 6 

6 Skizzierte Bauteilelemente 

6.1 Extrusion 

 
 
Schaltflächenleiste:  Bauteilelemente 
Tastatur:    E 

 
Eine Vielzahl von geometrischen Objekten wird mit Hilfe des Befehls Extrusion er-
zeugt. 
 
Extrudieren heißt nichts anderes, als ein Profil entlang einer geradlinigen Richtung mit 
einem vorgegebenen Abstand zu ziehen. 
 
Die Extrusionsrichtung steht immer senkrecht zur Skizzierebene, auf der die Skizze 
gezeichnet wurde. Die Skizzierebene muss daher unbedingt richtig definiert werden, 
bevor darauf die Skizze mit ihren Abhängigkeiten und Bemaßungen erzeugt wird. 
 
Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox „Extrusion“ Register Form 
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Die einzelnen Verfahren bestimmen die boolesche Operation für die Extrusion. 
 

 Vereinigung 
Zu einem vorhandenen Bauteil wird das zu extrudierende Volumen addiert. 
 

 Differenz 
Von einem vorhandenen Bauteil wird das zu extrudierende Volumen abgezogen. 
 

 Schnittmenge 
Erstellt aus dem gemeinsamen Volumen der bestehenden Teile und des zu extrudie-
renden Objekts ein neues Bauteil. 
 

 Ausgabe 
Geben Sie über diese zwei Schalter an, ob das zu erstellende Element ein Volumen- 
oder ein Flächenteil werden soll. 
 
Im Bereich Größe definieren Sie die Extrusionsrichtung und den Ausführungstyp des 
Bauteiles, folgende Möglichkeiten stehen Ihnen zur Verfügung: 
 
 
Abstand 
Die Extrusion der Skizze erfolgt bis zu einer angegebenen Höhe, die Richtung wird 

hierbei über die Schalter  angegeben. 
 
 
Zur Nächsten 
Extrudiert das Profil bis zur nächsten Ebene, die sich mit dem Profil vollständig schnei-
det. 
 
 
Bis 
Das Skizzenprofil wird bis zu einer ausgewählten Fläche extrudiert. Ebenso können 
Sie als Extrusionsgrenze einen Skizzenpunkt, Arbeitspunkt und Modellscheitelpunkte 
auswählen. Wenn die zu extrudierende Skizze auf die ausgewählte Fläche nicht voll-
ständig trifft, müssen Sie den folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion durch-
geführt wird. 
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Von bis 
Das Skizzenprofil wird von einer Startfläche bis zu einer Endfläche extrudiert. Wenn 
die zu extrudierende Skizze nicht vollständig auf die ausgewählten Flächen trifft, müs-
sen Sie die folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion durchgeführt wird. 
 

 
 
Alle 
Das Skizzenprofil wird durch alle Elemente in der ausgewählten Richtung extrudiert. 
 
Über das Register Weitere Optionen stehen Ihnen noch weitere Einstellungsmöglich-
keiten zur Verfügung 
 

 
 

Abb.: Dialogbox „Extrusion“ Register Weitere Optionen 
 
Verjüngung 
Hier können Sie einen Winkel für die Flächenverjüngung der Extrusion angeben. Ein 
positiver Verjüngungswinkel ergibt einen größeren Querschnitt, ein negativer Verjün-
gungswinkel ergibt einen kleineren Querschnitt. 
 

 iMates 
Über diesen Schalter wird an jeder Kreisförmigen Kante ein iMate (Insert) erstellt. Das 
Thema iMates wird im Inventor Aufbau Kurs der Mensch und Maschine Akademie 
behandelt. 
 
Alternativer Modus 
Diese Optionen stehen Ihnen nur dann zur Verfügung wenn Sie den Ausführungstyp 

Bis und Von bis aktivieren. Über die Schalter  Umkehren bestimmen Sie die 
Größe und Richtung der Extrusion. Normalerweise endet die Extrusion auf der am wei-
testen entfernten Fläche. Über den Schalter Minimaler Modus bestimmen Sie, dass 
die nächstliegende Fläche für die Extrusion verwendet wird. 
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Wenn sich in Ihrem Skizzenprofil mehrere geschlossene Konturen befinden, müssen 
Sie über den Schalter Profil das zu extrudierende Skizzenprofil auswählen. 
 
1. Möglichkeit      2.Möglichkeit 
 

    
 
 
 

Achtung 
Wenn Sie nicht geschlossene Flächen extrudieren, erhalten Sie nur die Möglichkeit 
eine Flächenextrusion zu erstellen. Diese Flächenextrusion kann für weitere Bearbei-
tungen verwendet werden. 
 
 
 

Übung 
Öffnen Sie das Skizzenprofil, das Sie unter dem Namen Fuehrung.ipt abgespeichert 
haben. Extrudieren Sie das Profil auf eine Länge von 400 mm. Danach schließen Sie 
die Datei und speichern diese ab. 
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6.1.1 Offene Profile extrudieren 

Dennoch ist es möglich, offene Profile zu einem Volumenkörper zu extrudieren. Vor-
raussetzung hierfür ist allerdings, dass bereits schon ein Körper existiert, auf den die 
Extrusion durchgeführt werden kann. 

 
 
Nach dem Sie die Skizze erstellt haben, rufen Sie den Befehl Extrusion auf. Danach 
wählen Sie das zu extrudierende offene Profil aus. Im Bereich Größe wird der Ausfüh-
rungstyp automatisch auf Zur Nächsten gestellt, und Sie müssen dann nur noch die 
Extrusionsrichtung angeben. 
 
 

        
 
 



Inventor 2009 Grundlagen   

Dok.-Nr.: ASE195-A 170 © 2008 Mensch und Maschine Akademie 

Des Weiteren können vorhandene Skizzen durch Kopieren und Einfügen in weitere 
Skizzen wieder verwendet werden. Erzeugen Sie sich nun eine neue Skizze. Starten 
Sie über die rechte Maustaste das Kontextmenü, und rufen danach den Befehl Kopie-
ren auf. 

  
 
Aktivieren Sie nun die neue Skizzierebene und starten Sie erneut über die rechte 
Maustaste das Kontextmenü und rufen den Befehl Einfügen auf. 
 

  
 

Hinweis 
Die kopierte Skizze ist nicht Adaptiv zur ersten Skizze und wird somit bei Änderungen 
nicht berücksichtigt. 




