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Kapitel 6

6 Skizzierte Bauteilelemente

6.1 Extrusion

il

Schaltflachenleiste: Bauteilelemente
Tastatur: E

Eine Vielzahl von geometrischen Objekten wird mit Hilfe des Befehls Extrusion er-
zeugt.

Extrudieren heiBt nichts anderes, als ein Profil entlang einer geradlinigen Richtung mit
einem vorgegebenen Abstand zu ziehen.

Die Extrusionsrichtung steht immer senkrecht zur Skizzierebene, auf der die Skizze
gezeichnet wurde. Die Skizzierebene muss daher unbedingt richtig definiert werden,
bevor darauf die Skizze mit ihnren Abh&ngigkeiten und BemaBungen erzeugt wird.

Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox.

Extrusion E
Form |'-.-'-.-'eitere Dpkionen I

LC 0] = E—
il Rl = I.ﬁ.l:ustand j

Ausgabe E I 100 LI
el 8
™| Farm anpassen

@I | (a4 I abbrechen |

Abb.: Dialogbox ,Extrusion® Register Form
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Die einzelnen Verfahren bestimmen die boolesche Operation fur die Extrusion.

ﬁ Vereinigung
Zu einem vorhandenen Bauteil wird das zu extrudierende Volumen addiert.

ﬁ Differenz
Von einem vorhandenen Bauteil wird das zu extrudierende Volumen abgezogen.

@ Schnittmenge
Erstellt aus dem gemeinsamen Volumen der bestehenden Teile und des zu extrudie-
renden Objekts ein neues Bauteil.

E @ Ausgabe

Geben Sie Uber diese zwei Schalter an, ob das zu erstellende Element ein Volumen-
oder ein Flachenteil werden soll.

Im Bereich GréBe definieren Sie die Extrusionsrichtung und den Ausfihrungstyp des
Bauteiles, folgende Mdglichkeiten stehen lhnen zur Verfigung:

Abstand
Die Extrusion der Skizze erfolgt bis zu einer angegebenen Hbéhe, die Richtung wird

A

hierbei lber die Schalter ¥ angegeben.

Zur Néchsten
Extrudiert das Profil bis zur ndchsten Ebene, die sich mit dem Profil vollstdndig schnei-
det.

Bis

Das Skizzenprofil wird bis zu einer ausgewdhlten Flache extrudiert. Ebenso kénnen
Sie als Extrusionsgrenze einen Skizzenpunkt, Arbeitspunkt und Modellscheitelpunkte
auswahlen. Wenn die zu extrudierende Skizze auf die ausgewahlte Flache nicht voll-
standig trifft, missen Sie den folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion durch-
geflhrt wird.

Grdlde

Jeis =]
/
B 1 7
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Von bis

Das Skizzenprofil wird von einer Startflache bis zu einer Endflache extrudiert. Wenn
die zu extrudierende Skizze nicht vollstdndig auf die ausgewahlten Flachen trifft, mis-
sen Sie die folgenden Schalter aktivieren, damit die Extrusion durchgefihrt wird.

—Grife

I'u'-:un his

15
1>

Alle
Das Skizzenprofil wird durch alle Elemente in der ausgewahlten Richtung extrudiert.

Uber das Register Weitere Optionen stehen lhnen noch weitere Einstellungsméglich-
keiten zur Verfligung

Extrusion __ £

Form  Weitere Cptionen |

El [25 [~ Minimaler Modus

Yerjlngung

3 re

|'.C\Iternativer Modus

@l (o] 4 I Abbrechen |

Abb.: Dialogbox ,Extrusion Register Weitere Optionen

Verjiingung

Hier kénnen Sie einen Winkel fur die Flachenverjingung der Extrusion angeben. Ein
positiver Verjingungswinkel ergibt einen gréBeren Querschnitt, ein negativer Verjin-
gungswinkel ergibt einen kleineren Querschnitt.

r® .

: iMates

Uber diesen Schalter wird an jeder Kreisférmigen Kante ein iMate (Insert) erstellt. Das
Thema iMates wird im Inventor Aufbau Kurs der Mensch und Maschine Akademie
behandelt.

Alternativer Modus
Diese Optionen stehen lhnen nur dann zur Verfigung wenn Sie den Ausfihrungstyp

Bis und Von bis aktivieren. Uber die Schalter Eal tzj Umkehren bestimmen Sie die
GroBe und Richtung der Extrusion. Normalerweise endet die Extrusion auf der am wei-
testen entfernten Flache. Uber den Schalter Minimaler Modus bestimmen Sie, dass
die nachstliegende Flache fir die Extrusion verwendet wird.
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Wenn sich in Ihrem Skizzenprofil mehrere geschlossene Konturen befinden, miissen
Sie Uber den Schalter Profil das zu extrudierende Skizzenprofil auswahlen.

1. Moglichkeit 2.Mdoglichkeit

Achtung

Wenn Sie nicht geschlossene Flachen extrudieren, erhalten Sie nur die Mdglichkeit
eine Flachenextrusion zu erstellen. Diese Flachenextrusion kann fir weitere Bearbei-
tungen verwendet werden.

Ubung

Offnen Sie das Skizzenprofil, das Sie unter dem Namen Fuehrung.ipt abgespeichert
haben. Extrudieren Sie das Profil auf eine Lange von 400 mm. Danach schlieBen Sie
die Datei und speichern diese ab.
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6.1.1 Offene Profile extrudieren

Dennoch ist es mdoglich, offene Profile zu einem Volumenkdrper zu extrudieren. Vor-
raussetzung hierfur ist allerdings, dass bereits schon ein Kérper existiert, auf den die
Extrusion durchgefuhrt werden kann.

Nach dem Sie die Skizze erstellt haben, rufen Sie den Befehl Extrusion auf. Danach
wahlen Sie das zu extrudierende offene Profil aus. Im Bereich GréBe wird der Ausfiih-
rungstyp automatisch auf Zur Néchsten gestellt, und Sie missen dann nur noch die
Extrusionsrichtung angeben.

[Extrusion

Form | weicere Optianen |
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Des Weiteren kénnen vorhandene Skizzen durch Kopieren und Einfligen in weitere
Skizzen wieder verwendet werden. Erzeugen Sie sich nun eine neue Skizze. Starten
Sie Uber die rechte Maustaste das Kontextmen(, und rufen danach den Befehl Kopie-
ren auf.

() 03_Extrusion3.ipt
£ ursprung
m Extrusionl

GFfnen.. . wiederholen

(Ia Kopieren ) Strg+C
e

Laschen

Skizze bearbeiten
Eigenschaften...

MNeu definisren
Koordinatensystem bearbeiten
Motiz erstellen

Flache exportieren als. ..

[ sichtbarksit

|w EBemaBungssichtbarkeit
Adaptiv
Ohijekt expartieren

Q In Fenster suchen EMDE

Yerfahren, ..

Aktivieren Sie nun die neue Skizzierebene und starten Sie erneut Uber die rechte
Maustaste das Kontextmen( und rufen den Befehl Einfiigen auf.

2D-Skizze wiederholen

e Strg+C
@ Einfligen Skrg+y

Skizze beenden

Aabhangigkeitsoptionen. ..

Raster Fangen

Alle abhéngigkeiten einblenden F&
Grafiken aufschneiden F7

Motiz erstellen

[w Sichtharksit
|7 Eingaben einbeziehen
Grife autom. andern
Maormale umkehren
Adaptiv
Fixiert
Eingaben anzeigen
Objekt exportieren

Austichten nach BILD-MACH-OBEN

In Browser suchen

H ‘Worherige Ansicht F5
Ausgangsansicht Fa |
Werfahren,..

Hinweis
Die kopierte Skizze ist nicht Adaptiv zur ersten Skizze und wird somit bei Anderungen
nicht bertcksichtigt.
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