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Kapitel 26

26

BemafBung

Alle BemaBungen arbeiten mit einem Abstandsfang. Dies ist ein voreingestellter
Abstand der ersten MaBlinie von der Kontur, der graphisch am Bildschirm ange-
zeigt wird und somit ein einheitliches BemaBungsbild Ihrer Zeichnung ermég-
licht.

Die BemaBung ist assoziativ: Wird ein bereits bemaftes Objekt gestreckt oder
in seiner GréBe verandert (z.B. mit STRECKEN), wird auch der BemafBungstext
automatisch aktualisiert.

Zusatzlich werden die steigende BemalBung und die WellenbemalBung angebo-
ten, die entweder automatisch alle Objekte bemafBt, oder manuell die Einzelbe-
maBung zulasst. AutoCAD Mechanical selektiert automatisch nach Layern: Es
werden nur Elemente bemaft, die auf den Konturlayer AM_0, AM_1 und AM_2
liegen. Sie brauchen sich also nicht um Mittellinien oder verdeckte Kanten usw.
zu kimmern.

Die Art der BemaBung kann nachtraglich verandert werden; d.h. aus einer Ba-
sislinienbemalBung kann eine KettenbemaBung und umgekehrt gemacht wer-
den. Des Weiteren kdnnen MaBlinien und MaBhilfslinien geldéscht werden.

Die Kartesische KoordinatenbemaBung und die anschlieBende Ausgabe der
dazugehdrigen Koordinatenwerte in einer Tabelle ist ebenfalls Teil der Bema-
Bung.

Die BemalBung wird auf einen eigenen BemalBungslayer der jeweils aktuellen
Layergruppe (Layer AM_5) gelegt. Dieser kann ausgeschaltet werden, um die
Ubersicht in der Zeichnung zu wahren. Es ist auch méglich alle BemaBungen
(gleichglltig auf welcher Layergruppe Sie sich gerade befinden) auf eine be-
stimmte Layergruppe zu legen Dies bedeutet, dass alle BemaBungen zum Bei-
spiel auf die Basislayergruppe gelegt werden.

Fir die verschiedenen BemaBungsarten werden unterschiedliche BemafBungs-
stile verwendet, die standardmaBig im AutoCAD Mechanical existieren.

Dok.-Nr.: ASE325-A 575 © 2020 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2020 Grundlagen

Achtung

Uberpriifen Sie iiber die AutoCAD Mechanical Optionen im Register
Benutzereinstellungen ob der Schalter Neue BemaBungen assoziativ machen
aktiviert ist. Nur wenn der Schalter aktiviert ist, haben Sie die Gewahrleistung, dass die
MaBe vollassoziativ erzeugt werden. Dieser Schalter muss bei Zeichnungen aus
friheren AutoCAD Mechanical Versionen grundséatzlich aktiviert werden.

A Optionen %

Aktuelles Profil: <<ACADMPP>> 8§ Aktuelle Zeichnung:  Welle dwg
Anzeige Offnen und Speichem Plotten und Publizieren System Benutzereinstellungen Zeichnen 3D-Modellierung Auswahl Pr ¢ | *

Windows-Standardverhalten Prioritat fir Dateneingabe von Koordinaten
Doppelklickbearbeitung (O Objektfang
Kontextmenus im Zeichenbereich (O Tastatureingabe
Rechtsklick-Anpassung... (® Tastatureingabe auler Skripten

EinfGgungsmalstab Assoziativbemalung
Vorgabeeinst., wenn keine Einheiten eingestellt sind:

Enheiten fiir Quellinhalt: Neue Bemalungen assoziativ machen

Millimeter v

Zielzeichnungseinheiten: Riickgangig/Wiederholen

Millimeter v

Befehle fiir Zoom und Pan kombinieren
Hyperink
Hyperink-Cursor, Quickinfo u. Kontextmenu anzeig.

Anderung der Layereigenschaft kombinieren

Schriftfelder Blockeditoreinstellungen...
Hintergrund von Schriftfeldem anzeigen Linienatarke Bnstelungen...
Schriftfeld-Aktualisierungseinstellungen. ..
Vorgabe-Malstabsliste....

Apbrechen | | Anwenden Hife

Abb.: Dialogbox Optionen Register Benutzereinstellungen
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26.1 BemaBungseinstellungen

Multifunktionsleiste: Programmicon > Optionen

Befehl:
Oder:

OPTIONEN (_options)
Rechtsklick im Grafikbereich > Optionen

[OP]

In dieser Dialogbox haben Sie die Méglichkeit, die Vorgabewerte fir die BemaBung zu

andern.
A
Aktuelles Profil: <<ACADMPP>> 2§ Aktuelle Zeichnung:  Welle.dwg

A BemaBungseinstellungen

BemaBungsstil:

Zeichnen 3D-Modelierung  Auswahl Pmﬁl:suum AM:Zeichnung  AM:inhakt  AM:Welle ES BasisBemaBungssti: | AM_DIN & Bearbeiten...
[[]Fir Power-BemaBungen diesen BemaBungsstil erzwingen
Norm Normenelemente:
=
23 Nor ing
s B ‘u DIN = ‘ ggrfj Bearbeiten der dopg
Normendarstellung fiir Fase, Radius und DurchmesserbemaBungen auswahlen:
[A1Bei Erstellung oder Anderung der Norm s Fase... Radius... Durchmesser...
neue Einstellungen auf Layer anwenden
{4 Zeichnungsrahmen MaBtext
MaBeinheiten: =W |Metrisch v S0 Anmerkungsansicht = AutocAD-Skalierungsfektoren fiir Abmessungen von linearen Bemafungen
-2, Schnittansicht N ™ignorieren
G g s Liste der vordefinerten MaBtexte anpassen: Vordefinierter Text...
Mabistab R
f/ Gewindelinie Passungen und Toleranzen
MaBstab fir L ‘ < o/ Fihrungslinienkommentarf ~ Optionen zur Anpassung der Passungsdarstellungen und zur Auswahl einer Vorgabe:
Modelbereich: -/~ Oberflachensymbole e
(® MaBstab 1:1im Layout verwenden i /< SchweiBen
+)-@H) Form-und Lagetoleranze{  Optionen zur Anpassung der Toleranzmethoden und Auswahl einer Vorgabe:
O Ausgewahiten Mafstab im #- B Bezugsstellen- und Eleme|
Layout verwenden Toleranzen...
- £ Bezugsstelle
Vorlage fi Vorgabenormen 41-41= Kanten von Werkstiicken| s agtalisierungen fir Passungsiste erforderlch sind: [zuerst e >

> Verjiingung und Steigung|

Vorlage zum Importieren von Normeneinstellungen beim
Offnen einer nicht aus Mechanical stammenden Zeichnung: & studdiste
B Teileliste

@, Positionsnummer

<keine Datei> Durchsuchen...

OK

Platziert (

Beim Erstellen von BemaBungen Anzeigehilfen anzeigen

In KettenbemaBungen Pfeile durch Punkte 10

=

ersetzen fir Langen, die Kleiner sind als: _J

Abstandsfang fir Platzierung verwenden
Fangwert: [ 12

Fir die erste BemaBung

Eingabeaufforderung fiir

[ rextiiberschreibung in
Befehiszeile anzeigen

Vorgaben wiederherstellen

v

Maftext-Editor anzeigen:

Hilfe

o] [t

Anwenden

Abb.: Dialogbox BemaBungseinstellungen

Die einzelnen Abschnitte der Dialogbox sind auf den nachsten Seiten beschrieben.
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26.1.1 Abschnitt BemaBungsstil

In diesem Bereich wird angegeben, was fir ein BemaBungsstil spater beim bemafBen
verwendet wird. StandardméaBig wird der BemaBungsstil AM_DIN verwendet. Uber den
Schalter Bearbeiten haben Sie die Mdglichkeit den BemaBungsstil zu verandern. Wenn
der Schalter Fiir Power-BemaBungen diesen BemaBungsstil erzwingen gesetzt wird,
ist gewahrleistet, dass der Befehl Power-BemaBen immer mit dem angegeben Bema-
Bungsstil arbeitet.

Bemalungsstil:
S Basis-BemaBungsstil: AM_DIN v

Bearbeiten...

[]Fur Power-BemabBungen diesen BemaBungsstil erzwingen

Abb.: Auszug aus der Dialogbox BemaBungseinstellungen

26.1.2 Abschnitt Normdarstellung

In diesem Abschnitt haben Sie die Méglichkeit, die Darstellung der Fasen-, Radius- und
DurchmesserbemaBung einzustellen. Nachdem Sie die Schalter betatigt haben, 6ffnet
sich eine weitere Dialogbox, in der Sie die Darstellungen bearbeiten kénnen.
“% Normendarstellung
Normendarstellung fir Fase, Radius und Durchmesserbemalungen auswahlen:

Fase... Radius... Durchmesser...

Abb.: Auszug aus der Dialogbox BemaBungseinstellungen
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26.1.3 Abschnitt MaBtext

In diesem Bereich kénnen Sie die Vorgabedarstellungen flir Passungen und Toleranzen
hinterlegen. Nachdem Sie die Schalter betatigt haben, 6ffnet sich eine weitere
Dialogbox, in der Sie die Darstellungen bearbeiten kénnen.

MabBtext
rm AutoCAD-Skalierungsfaktoren fir Abmessungen von linearen Bemalungen
S %
ignorieren
Liste der vordefinierten Malitexte anpassen: Vordefinierter Text...

Passungen und Toleranzen

Optionen zur Anpassung der Passungsdarstellungen und zur Auswahl einer Vorgabe:
Passungen...
Optionen zur Anpassung der Toleranzmethoden und Auswahl einer Vorgabe:

Toleranzen...

Falls Aktualisierungen fiir Passungsliste erforderlich sind: | 7,,arst fragen

Abb.: Auszug aus der Dialogbox BemaBungseinstellungen

Uber die Auswahlliste Passungsliste aktualisieren kénnen Sie entscheiden, ob und
wie die Passungsliste auf den neuesten Stand gebracht werden kann. Zur Einstellung
stehen folgende Méglichkeiten zur Verfligung.

Manuell Eine bestehende Passungsliste wird nur dann aktualisiert, wenn
es gefordert wird.

Automatisch Bei Eingabe einer der Befehle Sichern, Ende oder Plot wird die
Passungsliste automatisch aktualisiert, wenn sich die Passung einer Bemafung
geandert hat.

Zuerst fragenSie werden bei einer Anderung der Passungen abgefragt, ob die
Passungsliste aktualisiert werden soll.

Uber den Schalter Vordefinierter Text gelangen Sie in folgende Dialogbox, in der alle
MaBtextvorgaben aufgelistet sind.
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In einer Liste sind alle Prafixe, Suffixe und Sonderkonventionen aufgeflihrt, die bei der
Bemafung in der Bemafungsdialogbox angewahlt werden kénnen. Dabei kann die Liste
Uber die Schalter Hinzufiigen und Entfernen bearbeitet werden.

Die aus der Liste wahlbaren Prafixe bzw. Suffixe haben folgende Bedeutung:

A Vordefiniertes BemaBungsformat X
Texteditor Vordefinierte Textliste
Sonderzeichen einfligen: 2. A
Hinzufiigen >
Entfernen
Voransichtsmodus: | Gerenderter Text (farbig) v
Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox Vordefiniertes BemaBungsformat

Bedeutung der einzelnen Symbole:

Runde Klammern (') werden als Kennzeichen fir HilfsmafBe oder Zusatzanga-
ben benutzt. Eckige Klammern [ ] werden als Kennzeichen fir Roh- und Verar-
beitungsmaBe in Fertigteilzeichnungen angewendet. Dies gilt auch fir MaBe an
Teilen, die als FertigmalB3e in einer nachst héheren Strukturstufe erhalten blei-
ben mussen (z.B. Buchse in SchweiB3gruppe). MaBzahlen von Kugelférmigen
Elementen werden zusatzlich mit einem vor das Durchmesserzeichen @ oder
das R (fiir Radien) gesetzten GroBbuchstaben S gekennzeichnet.

Ubung

Hinzufligen einer MaBtextvorgabe fur 45° -Fasen:

Eintrag im Texteditor

Uber den Schalter Hinzufiigen, wird der Wert in die Spalte Vordefinierte Text-
liste Gbernommen.
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26.1.4 Abschnitt Platzierungsoptionen

Platzierungsoptionen

Beim Erstellen von Bemaliungen Anzeigehilfen anzeigen

In KettenbemaBungen Pfeile durch Punkte = 10 ‘
ersetzen fur Langen, die kleiner sind als: L

Abstandsfang fir Platzierung verwenden

Fangwert: & 2 ‘
MaBtext-Editor anzeigen: Fir die erste BemaBung v
Eingabeaufforderung fir

Textiiberschreibung in
Befehlszeile anzeigen

Vorgaben wiederherstellen

Abb.: Auszug aus der Dialogbox BemaBungseinstellungen

Ist der Schalter Beim Erstellen von BemaBungen Anzeigehilfen anzeigen aktiv, wird
nach Aufruf eines BemaBungsbefehls, am Fadenkreuz ein Symbol des jeweiligen
Befehls angezeigt.

Uber den Schalter Abstandsfang fiir Platzierung verwenden kdnnen Sie entscheiden,
ob der Abstandsfang beim BemaBen verwendet werden soll. Der Wert flir den Abstands-
fang ist auf 12 voreingestellt.

Uber die Auswahlliste MaBtext-Editor anzeigen kénnen Sie entscheiden, ob die
Dialogbox bei jeder BemaBung gedffnet werden soll oder nicht. Bei abgeschalteter Dia-
logbox kénnen Sie etwas schneller arbeiten. Zur Einstellung stehen drei Méglichkeiten
zur Verfugung.

Immer In diesem Modus wird die Dialogbox bei jeder BemaBung erscheinen.

Erste BemaBung Dies ist der voreingestellte Modus. Die Dialogbox erscheint
nur, um Sie bei der ersten BemafBung innerhalb einer BemaBungsfunktion zu
unterstutzen.

Nur auf Anforderung Die Dialogbox erscheint nie automatisch, sondern
nur auf Anfrage.

Hinweis
Diese Einstellung im Bereich MaBtext-Editor wirken sich nur in der Klassischen
Oberflache aus!

Ist der Schalter Eingabeaufforderung fiir Textiiberschreibung in Befehlszeile
anzeigen aktiviert, kénnen Sie den BemaBungstext wahrend des BemaBungsverfahrens
in der Befehlszeile andern.

Uber den Schalter Vorgaben wiederherstellen kénnen Sie die BemaBungseinstellun-
gen wieder auf die Vorgaben des aktuellen Normensystems zuriickstellen.
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26.2 Power-BemaBung

E
Multifunktionsleiste: Register Start > Anmerkung
Multifunktionsleiste: Register Beschriften > Gruppe Bemafung

Befehl: AMPOWERDIM (_ampowerdim) [PD]
Tastaturkirzel: Strg + Alt + D

Die Power-BemaBung ist ein Universalwerkzeug zur Erstellung von Linear-, Radial-,
Durchmesser- und WinkelbemaBungen. Das Ziel der Power- BemaBung ist es, die
Anzahl der einzelnen Arbeitsschritte zur Erstellung einer BemaBung zu minimieren.

Bei der BemaBung kdnnen die MaBhilfslinien ber Objektfange positioniert werden oder
es kann das Objekt, das zu bemaBen ist, direkt gewahlt werden.

Definition mit Objektfangen:

Zunachst wird mit einem Objektfang der Startpunkt der ersten MaBhilfslinie definiert.
Anfangspunkt fir erste Hilfslinie angeben oder
[Linear/Winkel/Radial/Basislinie/Kette/Aktualisieren]

<objekt wahlen>:

Ist der erste Startpunkt definiert, folgt der zweite Startpunki.
Startpunkt filir zweite Hilfslinie angeben:

Nach der Definition der MaBhilfslinien, erfolgt die dynamische Position der MaBlinie
durch Bewegung der Maus. Wurde die MaBposition angegeben 6ffnet sich die Register-
karte Power BemaBung in der Multifunktionsleiste.

Maflinienposition angeben oder
[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]:

m . o AutoCAD Mechanica 1 2020 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF  BemaBen1.dwg
i
o X += ! A eranz -
ZXX X3 (%) . - Xur Anpassen X1 Toleranz )
MM R 3 v | _ [ : @@@@' - |5, %lo P v
X
Vordefiniet Kopierenvon  Prafung Bod x 4 H o Geometrie  Editor
- - x A+ Zehienumbruch " bearbeiten schiieBen
Wiederverwenden Darstellung ~ MaBtext ~ Bearbeiten Einfugen Passung/Toleranz ~ Format SchlieBen
BemaBen!* +
43464}

o O

Abb. Register Power-BemaBung
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Definition mit Objektwahl:

Wird die Anfrage nach dem Anfangspunkt mit Return bestatigt, kann ein Objekt (Linie,
Bogen, Kreis) zur BemaBung gewahlt werden. Die Hilfslinien werden dabei automatisch
generiert.

Anfangspunkt fir erste Hilfslinie angeben oder
[Linear/Winkel/Radial/Basislinie/Kette/Aktualisieren]

<objekt wahlen>:

Wurde Objekt wahlen mit der Eingabetaste (bernommen, kann das zu bemafBende
Objekt selektiert werden.
Bogen, Kreis, Linie oder Bemafiung auswdhlen:

Nach der Auswahl des Elements, erfolgt die dynamische Position der MaBlinie durch
Bewegung der Maus. Wurde die MaBposition angegeben 6ffnet sich die Registerkarte
Power BemaBung in der Multifunktionsleiste.

Maflinienposition angeben oder
[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]:

Geometrie  Editor
bearbeiten  schlieBen

Forma it v SchlieBen

EXh

Abb. Register Power-BemaBung
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Wenn Sie die BemaBungspunkte bestimmt haben, muss noch die Art der BemaBung
(horizontal, vertikal oder ausgerichtet) und die Position der MaBlinie festgelegt werden.
Sie kénnen dies durch dynamisches Ziehen der BemafBungslinie auf dem Bildschirm

erreichen.

1 = Cursor Position fiir horizontale BemaBung
2 = Cursor Position fir vertikale BemaBung

3 = Cursor Position flir ausgerichtete BemaBung

Hinweis

Ebenfalls kénnen Sie die BemaBungsart, bei der Anfrage der MaBlinienposition, tber

das Kontextmen( auswéahlen.

Maflinienposition angeben oder
[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]:

Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe

Dynamische Eingabe

Horizontal
Vertikal
Ausgerichtet
Gedreht

Platzierungsoptionen

Pan
Zoom

3D-Orbit

Abb. Kontextmen(

Dok.-Nr.: ASE325-A

584

© 2020 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2020 Grundlagen

26.2.1 Abstandsfang

Um den BemaBungen in der Zeichnung ein einheitliches Bild zu geben, bietet die
Power-BemaBung die Moglichkeit eine Bemalungslinie automatisch in einem festge-
legten Abstand vom bemaBten Objekt einzufiigen.

Uber die AutoCAD Mechanical Optionenim Register AM: Normen kann der Abstands-
Fang eingestellt werden.

A

A BemaBungseinstellungen X
< > = |
Aktuelles Profil: <<ACADMPP>> S Aktuelle Zeichnung:  Bemafen1 dwgi RO
Zeichnen  3D-Modellierung  Auswahl Profi @ Stuktur AMZeichnung AM:inhat AM:Welle AM| 2§ Basis-BemaBungssti: | AM_DIN v Bearbeiten...
e ol [JFur Power-BemaBungen diesen BemaBungssti erzwingen
=
Norm: IS [@om v 2um ]
Normendarsteliung fiir Fase, Radius und DurchmesserbemaBungen auswahlen:
[ Bei Erstellung oder Anderung der Norm o Fase... Radus... DAEChIDEaTe
neue Einstellungen auf Layer anwenden -
(I Zeichnungsrahmen et
=
MaBeinheiten: W |Metrisch v 0o Anmerkungsansicht 12 [ AutoCAD fur von linearen
44, Schnittansicht 8 Mignorieren
- {9 Detailansicht
it  Mittelinie Liste der vordefinierten Maltexte anpassen: Vordefinierter Text...
MaBstal :
£ Gewindelinie Passungen und Toleranzen
MaBstab fir LM v ~ Fuhrungsiinienkommentar | Optionen zur Anpassung der Passungsdarstellungen und zur Auswahl einer Vorgabe:
Modelbereich: 1/~ Oberflschensymbole =
s " assungen...
@ MaBstab 1:1im Layout verwenden S Schwelben

+-8H) Form- und Lagetoleranzen

¥ Bezugsstellen- und Elements

- Bezugsstelle Toleranzen....

414 Kanten von Werkstiicken
£ Verjingung und Steigung
X

~ Ausgenahiten MaBstab im Optionen zur Anpassung der Toleranzmethoden und Auswah einer Vorgabe:

* Layout verwenden

Vorlage fiir Vorgabenormen Falls Aktualisierungen fiir Passungsliste erforderlich sind: | 7,erst fragen

Vorlage zum Importieren von Normeneinstellungen beim < |
Offnen einer nicht aus Mechanical stammenden Zeichnung: @ stickiste
8 Teleliste Beim Erstellen von BemaBungen Anzeigehilfen anzeigen
<keine Datei> Durchsuchen... ®, Positionsnummer In KettenbemaBungen Pfeile durch Punkte =
GSamgialdeiner sind als:

10

Abstandsfang fur Platzierung verwenden

Fangwert:
MabBtext-Editor anzeigen: Fir die erste BemaBung v
OK Abbrechen Anw
Eingabeaufforderung fur
[ Textiiberschreibung in

Befehiszeie anzeigen

Vorgaben wiederherstelen

v [ox ] | Asbrechen Hife
Abb.: Dialogbox BemaBungseinstellungen

Hinweis

Wenn der Abstandsfang einmal zu einer anderen Kante angegeben werden soll, kénnen
Sie innerhalb der Power-BemaBung die Option Platzierungsoptionen aktivieren.
Danach wéhlen Sie die Kérperkante aus, zu der der Abstandsfang zuséatzlich einrasten
soll.

Maflinienposition angeben oder
[Horizontal/Vertikal/Ausgerichtet/Gedreht/Platzierungsoptionen]:

Wourde die Option Platzierungsoptionen ausgewahlt, kdnnten Sie Uber die Option
Optionen eine weitere Dialogbox 6ffnen, in der Sie den Fangwert zur Kérperkante
andern kénnen.

Objekt fir Abstandsfangberechnung auswdhlen oder [Optionen] <bE-
enden>: O

A Platzierungsoptionen X

Abstandsfang fiir Platzierung verwenden

Fangwert: 12
Abbrechen

Abb.: Dialogbox Platzierungsoptionen
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26.2.2 Register Power-BemaBung

Haben Sie die richtige Art und die Position fir die BemaBung gewahlt, erscheint in der
Multifunktionsleiste die Registerkarte Power-BemaBung. In dieser kénnen Sie die
BemafBungsdarstellung (Text, Anzahl der Dezimalstellen,...) angeben.

W Start fig h alten  Ausgab di b ExpressTools  VerfugbareApp: [EENEINNNDNN ©- 2 00
BXX T 6 X Anpassen X1 Toleranz —
™ [T v | | @ ® %o 2 V
@ ?©® ‘
jordefiniert  Kopi Priifung [ 25 Zeilenumbruch 2y Geometrie  Editor
X ey bearbeiten schiieBen
i

Wiederverwenden Darstellung ~  MaBtext ~  Bearbeiten Einfagen Passung/Toleranz ~ Fon

Abb.: Registerkarte Power — BemaBBung

Nachdem die MaBlinie positioniert wurde, kdbnnen Sie den MaBtext am Bildschirm
manuell erganzen. Achten Sie darauf, dass der Cursor an der Position positioniert wird,
an der der Text eingefligt werden soll.

34.64 geschliffen

B ]

Weitere Bearbeitungsmdglichkeiten erhalten Sie Uber die Registerkarte
Power-BemaBung zur Verfigung gestellt.
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Gruppe Wiederverwenden
<>
M<>
(<>)
[<>] - e .

MMC X —_— "—"‘ Kopieren von
<> mm e ‘v"ordefiniert Kopier‘en von

X =
‘_*I‘ Anwenden auf

MaBtext zur Liste hinzufiigen -
~ Wiederverwenden

Vordefiniert Hier erhalten Sie die Zugriffsméglichkeit auf die vordefinierten
BemaBungsformate aus den AutoCAD Mechanical Optionen.
Diese sollten Sie auf den vorangegangenen Seiten um den

Wert erganzen.

Kopieren aus Nach Anwahl dieser Option und Auswahl einer BemaBung
wird eine Dialogbox gedffnet, dass eine Auswahl verschiede-
ner Mdoglichkeiten zum Kopieren (von Bestandsmafen) der
bestehenden Bemafung bietet.

A Eigenschaften X

Zu kopierende Eigenschaften auswahlen
BemaBungsgenauigkeit Toleranzen /Passungen
MaBtext BemaBungsstil
BemaBungsdarstellung Layer

Ausdruck

Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox Eigenschaften

Anwenden auf Nach Anwahl dieser Option und Auswahl einer BemaBung
wird eine Dialogbox gedffnet, dass eine Auswahl verschiede-
ner Moglichkeiten zum Kopieren (von BestandsmaBen) auf
eine bestehende Bemafung bietet.

A Eigenschaften X

Zu kopierende Eigenschaften auswahlen
BemaBungsgenauigkeit Toleranzen/Passungen
MaBtext BemaBungsstil
BemaBungsdarstellung Layer

Ausdruck

Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox Eigenschaften
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Gruppe Darstellung

AN

Prafung

Darstellung ~

Unterstrichen

Eingerahmt

HilfsmaB

PrifmaB

Das Anwahlen dieses Markierungsfelds ~—  flhrt zum Un-
terstreichen des MaBtextes. Diese Markierung des MaBtextes
bedeutet, dass deren GréBenwert vom MaBstab der zugeho-
rigen Darstellung abweicht.

Durch Aktivieren dieses Markierungsfeldes werden the-
oretisch genaue Mafe dargestellt.

o
Durch Aktivieren dieses Markierungsfeldes , wird eine

Klammer um den MaBtext erstellt, was angibt, dass es sich
hierbei um ein Hilfsmaf handelt.

Wenn das Markierungsfeld » aktiviert wird, erstellen
Sie um das MaRB einen Rahmen, das angibt, dass es sich hier-
bei um ein Prifmaf handelt. Wurde der Schalter aktiviert, kdn-
nen Sie in der Erweiterung der Gruppe Darstellung die Form
sowie die Prufrate fur das PrifmaR einstellen.

Darstellung
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Gruppe MaBtext

MaBtext -

Priméareinheiten

Alternativeinheiten

Genauigkeit

. XX

Uber den Schalter wird das Primarmaf in der Zeich-
nung erstellt. Das Aussehen der BemaBBung wurde in dem
momentan verwendeten BemaBungsstil hinterlegt.

Wird diese Option markiert pex , wird zum Primarmaf eine
Alternativeinheit (z.B. Zoll) dargestellt. Der Umrechnungsfak-
tor wurde ebenfalls im BemaBungsstil eingestellt.

A
2

Uber die Auswahlschalter " kénnen Sie die
Nachkommastellen flir das Primér- oder Alternativmal ein-
stellen.

In der Erweiterung der Gruppe MaBtext finden Sie noch folgende Mdglichkeiten.

Priméareinheiten

Lineare Skalierung

Runden

Priméreinheiten:  Dezimal v
Lineare Skalierung: 1
Runden: 0

{1 MaBtext

In diesem Bereich kénnen Sie eine andere MaBeinheit flir das
Primarmal3 auswahlen. Standardmafig werden die Mafe in
Dezimaldarstellung angezeigt.

Mit dem hier angegebenen Skalierfaktor wird der MaBwert
skaliert.

Wenn der Wert 1 eingeben wird, werden alle MaBBe auf die
nachste Einerstelle auf- oder abgerundet.
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Gruppe Einfugen

VR ONONG

- Zeilenumbruch

EinfGgen

In dieser Gruppe finden Sie samtliche Sonder- und Spezialzeichen, die Sie dem MaBtext
zuweisen kdnnen. Achten Sie darauf, dass der Cursor am MaBtext an der Stelle positi-
oniert wird, an der das Symbol eingefligt werden soll.

Uber den Schalter an der rechten Seite erhalten Sie ein Flyout, in dem noch weitere

Symbole zu finden sind.
o+ ®
W E L=
= | N
L &

X A
Zeilenumbruch Uber den Schalter * B wird ein Zeilenumbruch im MafRtext
eingeflgt. Somit sind Sie in der Lage in der zweiten Zeile ei-
nen weiteren Wert anzugeben.
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Gruppe Passung/Toleranz

X2 Anpassen X:1 Toleranz

- 60 H? v o
lIwSymbok h7 ~ -

Darstellung

Passung/Toleranz ~

Passung

Xn» Anpassen

Wenn Sie den Schalter aktivieren, wird am MaBtext die Passung erstellt.

Sie kénnen in d,e.m. Textfeld manuell eine Passung eingeben oder mittels des Schalters
h7

Dialogfeld anpassen... _
den Befehl Dialogfeld anpassen folgende Dialogbox aufrufen.

A Passungen X
Welle
e M Nennmal3: 125 l
€ a2 A ||Passungsname: h7 -
ef 3 Oberes Grenzabmalt: 0 T 100
f - Unter. Grenzabmalk: 0.04 2 .
fg 5 Hochstmal: 125 & 50 o
h 5 MindestmaR: 124.96 £ &
i v || Toleranzfeld: 0.04 = 0 _.— c
-GN =
Bohrung  Welle N
Toleranzfelder: F7/h7
E A|2 A ||Passungsname: F7 Hochstspiel: 0.123
EF 3 Oberes GrenzabmaRR:  0.083 Mindestspiel: 0.043
< Unter. GrenzabmaB:  0.043 Passungsspiel: 0.08
FG 5 Hochstmal: 125.083 _
G 6 Mindestmal: 125.043 Passungstyp: Spielpassung
fl'i v v || Toleranzfeld: 0.04
[ ok | <<Passtol.Felder Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox Passungen

Bestimmen Sie in dieser Dialogbox, ob die Passung fir eine Bohrung oder eine Welle
eingefligt werden sollen. Des Weiteren kdnnen Sie die Dialogbox Uber den Schalter
Passtol.-Felder erweitern, um das Passungsspiel anzeigen zu lassen. Wahlen Sie aus
den Listen die Passungswerte aus.
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Die Darstellung der Passung kann Gber den Schalter - im darauffolgenden Flyout
ausgewahlt werden.

‘>Xm Anpassenb‘ X:1 Toleranz
:IN Symbol: h7 =

Abb.: Flyout Passungsdarstellung

Toleranz

X1 Toleranz

Wenn Sie den Schalter aktivieren, wird am MafBtext die Toleranz erstellt.

Sie kénnen in den Textfeldern manuell einen oberen und unteren Toleranzwert einge-
ben.

112 Obere: 0.1
]

['¥ Untere: 0.1

Die Darstellung der Toleranzen kann dber den Schalter  im darauffolgenden Flyout
ausgewahlt werden.

,
: w2 Slo
1% Obere: 0.1 N

22Xy Aol a

1% Untere: 0.1 e ey gm0

{Toleranz =

45 090D

ARE 4 14000
s0 B35 60 +0.0100 o 00010/

Abb.: Flyout Toleranzdarstellung

Hinweis
In der Gruppenerweiterung kénnen Sie die Anzahl der Nachkommastellen fir Primar-
und Alternativtoleranzen einstellen.
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Gruppe Format
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Ausgangsposition Text Uber den Schalter S wird ein gedrehter MafBtext, wieder

SymmetriebemaBung

Text drehen

Neigungswinkel

Uber den Schalter Geometrie bearbeiten

auf seine Ausgangsposition zurlickgedreht.

Uber den Schalter * ' wird ein Zeilenumbruch in dem MaB-
text eingefligt. Somit sind Sie in der Lage in der zweiten Zeile
einen weiteren Wert anzugeben.

Uber das Textfeld kdnnen Sie einen Drehwinkel fiir
den MaBtext eingeben.

Uber das Textfeld e kdénnen Sie einen Drehwinkel fir
die MaBhilfslinien angeben.

P

' erhalten Sie folgende Dialogbox, in der

Sie den Textabstand zur MaBlinie angeben kénnen. Des Weiteren kdnnen Sie die An-
zeige der ersten und zweiten Pfeilspitze verandern.

A

Klicken Sie auf die Geometrie, um die
BemafBungsanzeige festzulegen.

Textabstand von ‘ 15 ‘
BemaBungslinie:

>R e

OK

Abb.: Dialogbox Power-BemaBung — Geometrie bearbeiten
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In der Gruppenerweiterung erhalten Sie noch folgende Mdglichkeiten zur Verfligung ge-
stellt.

1. Beste Einpassung v
x4 Bem-Linie mit Text behalten

{1 Format

Text-Pfeil-Einpassung Uber das Flyout ™ kann eingestellt werden, wie sich der
MaBtext und die MaBpfeile innerhalb der MaBhilfslinien ver-
halten sollen.

rovt
Textverschiebung Uber das Flyout X kénnen Sie angeben, wie sich die Be-
maBung bei einer MaBtextverschiebung verhalten soll.

-1

e

Pfeil innen Uber den Schalter ' konnen Sie bei Radius-und Durch-
messerbemalBungen angeben, ob die MaB-MaBpfeile von in-
nen oder auBBen erstellt werden.

Verlangerte Linie Uber den Schalter e kénnen Sie die MaBlinienverlange-
rung bei Radius- und DurchmesserbemafBungen ein- oder
ausschalten.

Gruppe SchlieBBen

Editor
schlieBen

SchlieBen

Uber den Schalter Editor schlieBen wird die MaBtextbearbeitung abgeschlossen. Die
Registerkarte Power-BemafBung bleibt hierbei gedffnet da Sie weitere Mafe erstellen
kénnen. Um den Befehl komplett zu beenden, driicken Sie die ESC-Taste.
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