Leseprobe!




AutoCAD 2017 Anpassen der Benutzeroberflache

Inhaltsverzeichnis
=T o1 (= 7
1 Aufbau der AutoCAD Benutzeroberflachen............. ... 7
1.1  Bereich Anpassungen in Alle Dateien........ccccccc. cevviiiii e, 8
1.1.1  ArbeitsbereiChe. ... ..o 9
1.1.2  Schnellzugriffs-WerkzeugKasten.............cooevvuiiieiiii e 9
1.1.3  MURIfUNKEONSIISTE ......uuiiiiiiiiiiiiiii e 9
1.1.4 WerkzeugKasteN.........uuuiii e 9
1.15 IMIEBINIUS ..ttt a e 9
1.1.6  Schnelleigenschaften .............ooouiiiiiiiii e 9
1.1.7 Mausabhangige QUICKINTOS .........ooiiiiiiiii e 10
1.1.8 KONEEXIMENUS ..o 10
1.1.9  Tastaturkurzbefehle.............cccoiiiiiiii s 10
1.1.10 DoppelklickaKtionen..........cccoiiieiiiiis e 10
1.1.11 0 MaAUSTASEEN ...t 10
1.1.12  LISP-DAEIEN ...ttt 10
I e T =T - Vo Y2 P 11
1.1.14 Partielle ANpassungsdateien ............cooeeiieeiiiiiiiiiee e 11
1.2  Bereich BefehlSliSte .......cooo oo e 12
1.3 Bereich Eigenschaften ... e 13
1.4  RegiSter UDEMIagen .....c..cocooeeiieieecieies oo 15
KAPITEI 2 .. e e 17
2 Partielle Anpassungsdatei erstellen ................ e, 17
2.1  Partielle Anpassungsdatei entfernen..........ccccc. eeiiiiiie e 21
Kapitel 3 ... e 23
3 ArbeitsbereiChe ... 23
3.1 Arbeitsbereich @nlegen ...t e 23
3.2 Arbeitsbereich bearbeiten.............uuiiiiiiiiiis i 25
3.3  Weitere Arbeitsbereichsanpassungen.................  oeeieiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee 31

Dok.-Nr.: ASE283-A 3 © 2016 Mensch und Maschine



AutoCAD 2017 Anpassen der Benutzeroberflache

KAPItEl 4 ..o e e 35
4 Befehlsmakros erstellen ........ccoviiiiiin i 35
4.1  MaKroeigenSChafteN .........vviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiit e 35

4.2  Nachfolgend wird einmal der Weg beschrieben, um ein
Befehlsmakro anzulegen..........coooviiiiiies e 41
42.1 Befehle anlegen..........oooiiiii 45
4.2.2 Unterschiedliche Objektwahlmdglichkeiten...............ccccvvviiieeiienenne, 46
4.2.3  Unterschiedliche Objektfang Konfigurationen .................cccceevvvivnnn. 47
424 Kombinierter Schieben und Drehen Befehl..............ooooiiiiii 48
4.2.5  Erstellen und aktivieren eines Layers vor dem Befehlsaufruf.............. 49
4.2.6  Zeichnungsrahmen im aktuellen Bereich einflgen............cccccvvvvnnnnnnn. 50
4.2.7 Layouts iMPOTTIEIEN .....ooueeeii e 51
Kapitel 5 ... e 53
5 Schnellzugriffs- Werkzeugkasten..........ccccccee. veviiiivevinnnnnn, 53
5.1  Schnellzugrifis-Werkzeugkasten anlegen.............  .oiiiiiiiiieiieeeeens 53
5.2  Schnellzugriffs-Werkzeugkasten anpassen............ . coovvveevveeeiiiiinieeeeeeeee, 56
KapPItel 6 ...covnieiee e e 61
6  Multifunktionsleiste.........coeiiiiiiiiiis 61
6.1  Multifunktionsleiste anpPasSeN........ccciiieiis i 61
6.2  Befehlsgruppen anlegen ...t e 64
6.2.1  Aufbau von BefehlSgruppen ..........ccooveviiiiiiiiiiicieeeie e 66
6.2.2  Schaltflachenstile in der Befehlsgruppe ..........cooveveiiiiiiiiiiiiiee. 70
6.3 Registerkarten anlegen ...t e 74
KapItel 7 ..o e 77
7 WerkzeugKasten ..........coviiiiiiiiiiiiiiieee e 77
7.1 Neue Werkzeugkasten erstellen ..........cccooveies i, 79
7.1.1 FIYouts erstellen ......coooeeiiiii e 81
KAPItEl 8 ..o e 83
8 MENUS ... e 83
8.1 Neue ADrollmenus erstellen ..............evvvviiiiis eeiiiiiiiieee e 84

Dok.-Nr.: ASE283-A 4 © 2016 Mensch und Maschine



AutoCAD 2017 Anpassen der Benutzeroberflache

KaPItel O .. e e 87
9 Schnelleigenschaften..........ccoovviiiiis i, 87
Kapitel 10 ... e 91
10 Mausabhangige Quickinfo ..........ccccooevviiiies i, 91
(6= 01 (= I 0 PR 95
11 KONTEXIMENUS .. et iees e e eaanenens 95
11.1 Neues KontextmenU €rsStellEN ........vviviieiiee e 95
Kapitel 12 ... e 101
12 Tastaturkurzbefehle.......cooovviiiiiie e 101
Kapitel 13 ..o e 105
13 Doppelklickaktionen..........cccoooviiiiiiiiiis v 105
13.1 Vorhandene Doppelklickaktionen anpassen............ . .ccceeviieeiiieneinnn, 106
Kapitel 14 ... e 109
|V = T 1S = 13 (= 109
Kapitel 15 ... e 113
15  LISP-DaEIEN. ... e e 113
=T o1 (= G 117
16  LBOACY .uiieniiiiii it e 117
16.1 Erstellen von BildKachelMeENnUsS ......ceuvveiiiiiiiies e 117

Dok.-Nr.: ASE283-A 5 © 2016 Mensch und Maschine



AutoCAD 2017 Anpassen der Benutzeroberflache

=T o1 (= 127
17 Neue Hauptanpassungsdatei erstellen ................ ... 127
Kapitel 18 ... e 131
18 Unternehmens-Anpassungsdatei.........ccccoeeevivies wvnveennnn 131
18.1 Unternehmens-Anpassungsdatei ZUweisen..............  coccoeveeeiiiiiennnns 132
Kapitel 19 ..o e 135
19 Anpassungsdateien wiederherstellen.................  .......... 135

Dok.-Nr.: ASE283-A 6 © 2016 Mensch und Maschine



AutoCAD 2017 Anpassen der Benutzeroberflache

Kapitel 4
4  Befehlsmakros erstellen

4.1 Makroeigenschaften

Im Eigenschaftenfeld Makro eines Befehls wird die Befehlsfolge beschrieben, die beim
aktivieren des Oberflachenelements (Button) ablauft.

4 Doppelklickaktionen Eigenschaften =
EL‘ Maustasten o
| [T ISP Nataien = =Tl L orgabiswerte
’@__ zl | zuTlicksetzen
Befehlsliste: -~ El Befehl
— Name Linie
I' e — Beschreibung Erstelt gerade Liniensegmente
|Nura|le Beichle ﬂ ?,"ﬁ S g::ﬂ furerwe_lterte Hilfe
[ Befehi [Quele | ] (SMakro TC_line
[9] Lichter, Himmelshirtergrund ACAD = gt_azh:fnnungen
[g] Lichter, Himmelshintergrund und -beleuchtung ACAD K]I . Bild RCDATA 16 LINE
_ eines Bi 16|
Lichtquellen... ACAD Groltes Bild RCDATA_32_LINE
Q}u Lichtzeichen ACAD B Erweitert
[l Limiten ACAD R .
Linie ACAD [ -
Linienstarie. .. ACAD
Linientyp... ACAD Befehl
o Links einfiigen ACAD
List Object Xdata EXP..
=l Lt Viewnart Seale Fxp LI

Abb.: Dialogbox Benutzeroberflache anpassen Register Anpassen
Bereich Eigenschaften

Der im Makro beschriebene Befehlsablauf entspricht stets der Eingabefolge, die beim
Arbeiten tUber die AutoCAD-Befehlszeile durchgefuihrt wird.

Aus diesem Grunde ist es durchaus empfehlenswert, vor dem Ausformulieren eines
Makros, den gewinschten Befehlsablauf zu simulieren, d.h. im Direktmodus uber die
Befehlszeile auszutesten und ggf. auch zu notieren.

Neben Befehlsnamen (es sind sowohl AutoCAD-, als auch LISP-Befehle zulassig),
Befehlsoptionen und Eingabewerten (Punkte, Abstande und Winkel), sind in einem
Makro allerdings auch zahlreiche Sonderzeichen von Bedeutung, mit deren Hilfe erst
die komplette Interaktion eines Befehlsablaufes abgebildet werden kann.
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In nachfolgender Tabelle sind die wichtigsten Sonderzeichen fir die AutoCAD-
Menumakros aufgeftuhrt.

Sonderzeichen

Bedeutung

Beispiel / Erlauterung

~"C

Bewirkt, dass der aktuel-
le Befehl abgebrochen
wird. Entspricht der ESC-
Taste.

ACNC_Line

Abbruch eines eventuell aktiven
Befehls mit anschlieRendem Auf-
ruf des Befehls Linie.

In Menumakros wird in der Regel
mit doppeltem Befehlsabbruch
ACANC gearbeitet, um sicherzustel-
len, dass AutoCAD immer vor
Eingabe eines neuen Befehls in
der Befehlsanfrage "Befehl" steht.

Bestéatigen der Eingabe
durch Semikolon.
Entspricht der
ENTER-Taste.

ACAC_Circle;3P;

Abbruch eines eventuell aktiven
Befehls mit anschlieRendem Auf-
ruf des Befehls Kreis.

Nach Aufruf des Befehls Kreis
wird die Option "3P"= "3Punkte
aufgerufen.

Bei Befehls-/Optionsfolgen muss
eine Eingabe durch ENTER bes-
tatigt werden, so dass der Auto-
CAD-Befehl zur ndchsten Anfrage
Ubergeht.

Am Zeilenende des Makros wird
automatisch Enter ausgelost.

Leerzeichen

Bestéatigen der Eingabe
durch Leerzeichen.
Entspricht der
ENTER-Taste.

ACNC_Circle 3P;

Analog zur Verwendung des Se-
mikolons ;

Da ein Semikolon besser lesbar
ist (insbesondere bei wiederholter
Eingabe von Enter), wird es in
Makros meist bevorzugter einge-
setzt, als das Leerzeichen.

Der Stern bewirkt, dass
der aufgerufene Befehl
endlos wiederholt wird.
Der Befehl muss entwe-
der manuell abgebro-
chen werden oder ein
anderer Befehl wird auf-
gerufen.

*\CNC_Circle

Der Befehl Kreis mit der Stan-
dardoption Mittelpunkt und Radi-
us wird endlos wiederholt und
muss selber abgebrochen wer-
den.
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Sonderzeichen

Bedeutung

B

Beispiel / Erlauterung

\

Eingabeaufforderung
durch Backslash.
Unterbricht das Makro
fir genau 1 Benutzerein-
gabe.

ACAC_Circle;\D

Abbruch eines eventuell aktiven
Befehls mit anschlieRendem Auf-
ruf des Befehls Kreis.

Nach Bestatigung des Befehls
Kreis kann der Mittelpunkt vom
Anwender bestimmt werden. An-
schlieRend wird die Option "D" =
"Durchmesser" aktiviert.

Ein Backslash erfordert keine Be-
statigung Uber Semikolon oder
Leerzeichen, da die Eingabebes-
tatigung direkt vom Anwender er-
folgt.

Sprachneutraler Be-
fehlsaufruf durch voran-
gestellten Unterstrich

ACAC_Circle\_D

Abbruch eines eventuell aktiven
Befehls mit anschlieBendem Auf-
ruf des Befehls Kreis.

Nach Bestatigung des Befehls
_circle kann der Mittelpunkt vom
Anwender bestimmt werden. An-
schlieRend wird die Option "D" =
"Diameter" aufgerufen.

Mit Hilfe eines vorangestellten
Unterstrichs konnen AutoCAD-
Befehle oder Optionen immer
uber den sprachneutralen Namen
(dies ist der englische AutoCAD-
Befehlsnamen) aufgerufen wer-
den.

Vorteil: Diese Aufrufe funktionie-
ren in jeder AutoCAD Sprachver-
sion!
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Sonderzeichen

Bedeutung

B

Beispiel / Erlauterung

Es wird der Originalbe-
fehl durch vorangestell-
ten Punkt aufgerufen.

ACAC._Circle\_D

Abbruch eines eventuell. aktiven
Befehl mit anschlieRender Einga-
be des Original-Befehls ._Circle
Nach Bestatigung des Befehls
._circle kann der Mittelpunkt vom
Anwender eingegeben werden.
AnschlieBend wird die Option
" D" = "Diameter" aufgerufen.

Mit Hilfe eines vorangestellten
Punktes wird sichergestellt, dass
der originale AutoCAD- Befehl
aufgerufen wird.

AutoCAD-Befehle kénnen mit Hil-
fe des Befehls BFLOSCH entde-
finiert und durch einen eigenen,
gleichnamigen Befehl ersetzt
werden. Ein vorangestellter Punkt
greift in diesen Situationen trotz-
dem auf den originalen Befehl zu-
rick. Da mit BFLOSCH nur
Hauptbefehle und keine Optionen
entdefiniert werden kdnnen, kann
der Punkt nur bei Befehlen und
nicht bei Optionen vorangestellt
werden.
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Der Befehl wird durch
Binde-
strich Uber die Befehls-
Auch
dann, wenn der Befehl
urspringlich  Uber
Dialogbox oder Fenster

vorangestellten

zeile ausgefihrt.

ablaufen wiirde.

eine

ACAC._-Layer; M;Achsen;;

Abbruch eines eventuell aktiven
Befehls mit anschlielBender Ein-
gabe der Befehlszeilenorientier-
ten Variante des Originalbefehls
._Layer. Nach Bestatigung des
Befehls ._Layer wird die Option
"M" = "Make" aktiviert und der
Layernamen eingegeben.

Mit Hilfe eines vorangestellten
Bindestriches wird die Befehlszei-
lenorientierte Variante eines Au-
toCAD-Befehls aufgerufen.
Vorteil: Das Offnen eines Dialog-
feldes und damit der Verlust der
Eingabekontrolle tber das Makro
werden vermieden.

Achtung: nicht fir alle Dialogun-
terstitzten AutoCAD-Befehle
steht eine Befehlszeilenvariante
mit vorangestelltem Bindestrich
zur Verfigung!
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Sonderzeichen

Bedeutung

B

Beispiel / Erlauterung

/

Slash
Trennzeichen

far

eine

Pfadeingabe im Makro

ACAC_-Insert;C:/Blocke/Stuhl.dwg;\;;;
Abbruch eines eventuell aktiven
Befehls mit anschlielBender Ein-
gabe der Befehlszeilenorientier-
ten Variante des AutoCAD-
Befehls _-Insert. Nach bestétigen
des Befehls _-Insert wird der Pfad
und die Datei angegeben, die
eingefigt werden soll. Nach bes-
tatigen des Pfades kann der An-
wender einen Einflgepunkt an-
geben. Danach werden die Ab-
fragen nach dem X-, Y-Faktor
und dem Drehwinkel mit den Vor-
gabewerten betatigt.

Pfadangaben kdnnen nur mit ei-
nem Slash im Makro angegeben
werden, weil der Backslash fur
eine Benutzereingabe verwendet
wird.

Achtung: Achten Sie beim Pfad-
namen darauf, dass keine Leer-
zeichen verwendet werden, da
diese ansonst beim Makro als
ENTER interpretiert werden!

Transparenter

Be-

fehlsaufruf durch voran-

gestellten Apostroph.

' Zoom;_ P
Transparenter Befehlsaufruf des
Befehls ' Zoom. Nach Bestati-
gung des Befehls wird die Option
"P" = Previous" aktiviert.

Mit Hilfe eines vorangestellten
Apostrophs kann ein AutoCAD-
Befehl transparent, d.h. wahrend
eines aktiven, anderen Befehls
aufgerufen und durchgefihrt wer-
den.

Bei transparenten Befehlen darf
demzufolge natirlich kein ~C vor-
angestellt werden!

Achtung: nur wenige AutoCAD-
Befehle kénnen transparent, also
mit vorangestelltem Apostroph

aufgerufen werden!
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4.2 Nachfolgend wird einmal der Weg beschrieben, um

Befehlsmakro anzulegen.

ein

Im folgenden Beispiel soll ein Button fur den Befehl Hoppla (_oops) angelegt werden,
da dieser Befehl sonst nur tber die Befehlszeile eingegeben werden kann.

Hinweis

Der Befehl Hoppla stellt die zuletzt geléschten Objekte wieder her. Hierbei ist es egal,
wie viel weitere Bearbeitungen seit dem letzten Loschen gemacht wurden. Er ist nicht
zu verwechseln mit dem Befehl Riickgéangig (_Undo)!

2
e Erstellen Sie nun tber den Schalter & einen neuen Befehl in der geladenen
Anpassungsdateidatei.

m Benutzeroberfliche anpassen

Anpassen | Ubertragen |

Anpassungen in Haupt-Datei o
T — - T

=-A MUM

-3 Muttifunktionsleiste
F-E- Werkzeugkasten
-] Menis

[ Schnelleigenschaften

-FfE]) Kontextmeniis

-] Tastaturkurzbefehle
:I--EEI Doppelkickaktionen
]--Eﬁj Maustasten

]--[% LISP-Dateien

H-(0" Legacy

[ IR e W e W e

#- /= Schnellzugrffs-Werszeuglasten

Befehlsliste:

I SUCHIDETET VSIS

INuraIIeBefehIe

Q
] @

=10l ]

»

Eigenschaften
=
= Allgemein
Name MUM
Anzeigename  MUM
Dateiname C:A\Temp'\AutoCAD_2017_Benutzeroberflache \ Menii*MuM cuix

» Danach wird ein Standardbefehl (Befehll) ohne Inhalt angelegt, den Sie nach

Auswahl im Bereich Eigenschaften anpassen kdnnen.

L
‘ Eigenschaften o
B A Auf__\u"orgabewerte
’a__ ?:l | zuicksetzen
Befehlsliste: o B Befehl
EPTar— Q Name Befehll
[Suchberenitste o bong
Diatei fiir erweiterte Hilfe
Nur alle Befehl +| g ¥
I ur lle Eetehie J a B Eefehls-Anzeigename
Befehl [Quele [ ] Makro T
Ausschneiden MUM g gt_azk:::hnungen
|D Ausschnitt kopiersn MM — K]Ieines Bild
Groltes Bild
‘\f Bemalung _ MUM B Erweitert
Bemalung, ausgerichtet MUM Element-ID MMU_210_222ED
ﬁ Bemalung, Bemalungsstil... MUM
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Passen Sie nun die Eigenschaften des Befehls wie folgt an. Hierbei werden die
Eintrage bei Name, Beschreibung, Datei fur erweiterte Hilfe, Anz ~ eigename
und Bezeichnung in der Quickinfo des spateren Buttons angezeigt. Wichtig ist,
dass im Eintrag Makro der spatere Befehlsaufruf definiert ist. Dieser kann in
Deutsch ("C"Choppla) oder in Englisch (*C*C_oops) erfolgen.

Eigenschaften Py

Sut Y orgabewerte
zuriicksetzen

=i Befehl
Mame Hoppla
Beschreibung Stelit die zuletzt geloschten Objekte wieder her
Datei fiir erweiterte Hilfd N
Befehls-Anzeigename | _oops
Makro “CC_oops ﬂ Autodesk A
Bezeichnungen N
= Bil:.hr _ Hoppla
Kleines B',Id Z | stellt die zuletzt geléschten Objekte wieder her.
Grolles Bild
E Erweitert B ops
Blement-ID MMU_210_222ED F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

wer - laCEIaatiia i AT

Nach dem Sie nun einen vollfunktionsfahigen Schalter definiert haben, sollten
Sie diesem noch ein Bild zuweisen. Wéhlen Sie hierzu im Bereich Werkzeug-
bild ein vorhandenes Bild aus, das Sie modifizieren méchten. Wenn Sie ein
neues Bild erstellen mochten, miissen Sie ebenfalls ein vorhandenes Bild se-
lektieren, damit der Schalter Bearbeiten im Bereich Werkzeugbild aktiv wird.
Danach kénnen Sie Uiber den Schalter Loschen den Inhalt des Bildes I6schen,
um ein neues zu erstellen.

Werkzeugbild &
Anwenden auf: @QQE%Q@A
™ Keines Bild BE%@@@@»—I
C GotesBid || 7] &3 5| LY B

Beabeten |/ Beidss EEE G T |@E

E:q:orti;!... ot XSS

rm TA_16_ERASE @ %|ld]a B

|l i O

W mER O

HR22E03|
Werkzeugeditor =l

&
@
I
3

Voransicht
Importieren
'ﬁ BExportieren
[Fichaiis

Fiickganaig

™ Raster
SchlieBen | Hitfe: |
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e Schalten Sie tber den Schalter Raster das Pixelraster zur besseren Orientie-
rung im Werkzeugeditor an. Wahlen Sie im Bereich Farbe die Farbe aus, mit
der Sie die Pixel fullen mdchten. Uber die vier Werkzeuge im oberen Bereich

kénnen Sie nun einzelne Pixel f Linien e oder Kreise O mit der eingestell-

ten Farbe zeichnen. Uber den Schalter Lé kdénnen Sie einzelne Pixel im Bild 16-
schen. Nach dem Sie das Bild fertig gestellt haben, speichern Sie es unter ei-
nem sinnvollen Namen ab.

Werkzeugeditor x|

Voransest
i

Loschen |
Riickgangig |

Schiiefen

v

m Bild speichern x|
IHDppIa
Abbrechen

* Beenden Sie nun die Dialogboxen Uber die Schalter OK und Schlie3en . Das
gespeicherte Bild befindet sich nun in der aktiven Anpassungsdatei und kann

uber den Schalter rlEl in der darauffolgenden Dialogbox exportiert oder ge-
l6scht werden. Uber den Schalter Importieren kénnen Sie bereits vorhandene
Bilder in die Anpassungsdatei einlesen.

JE\ cul-Editor - Bild-Manager x|
IMUM Bilder (mum cuix) j Importieren
Name Bemalun... | Referenziert durch Exportieren
E=
e | Do | [

i

Anpassungen in Haupt-Datei “oransicht
| mum.cuix sl

=

=8, MUM —
= Schnellzugrffs- Werkzeughkasten
{23 Muttifunktionsleiste
E-EC Werkzeughasten
-EF) Menis
- Schnelleigenschaften
- --+ Mausabhangige Quickinfos
- Kontextmendis
1-{[) Tastaturkurzbefehle
- Doppelklickaktionen

5 Maustasten 0K Abbrechen Hilfe

gy LISP-Datsien
E-T Legacy
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Somit wurde das Befehlsmakro vollstandig in der partiellen Anpassungsdatei

angelegt. Das Zuweisen des Befehls auf die Oberflache (Meniileiste, Schnell-
zugriffwerkzeugkasten, Werkzeugkasten, Menis usw.) wird in den néchsten

Kapiteln beschrieben.

m Benutzeroberfliche anpassen B[] S
Anpassen | Obertragen |
Anpassungen in Haupt-Datei ﬁ' | Werkzeugbild Q.‘I:
| mum.cuix iz kS 'S snwendenaut: — (72|12 21 (@] 2
=& MUM " Keines Bild e] |
-/ Schnellzugrifs-Werkzeugkasten x @ L %} (2=
=3 Multifunktionsleiste ¢ Grofes Bid i M. [ 4| B
H-Eg Werkzeugkasten : | &' Beides e e i
=-EH] Menis P é} {3 ‘—-I A=
- Ef Schnelleigenschaften Eoita | 4+ & B
.ty Mausabhangige Quickinfos | oo | @
| Cr SR AR
(1B Kontextmentis Name: Hopplz bmp
L]--ELE] Tastaturkurzbefehle = KO B
[+ Doppelkickaktionen —o |
L]--rfg Maustasten 3| 'Yr e
- Ji2 LISP-Datsien Xyl A X
(T Legacy —
ol
T Auforgsbeerts 1
= 5 EUricksatzen
| Befehisliste: ol o Befehl
lI\- i Q Name Hoppla
il aivindi Beschreibung Stellt die zuletzt geldschten Objekte wisder |
!I Mur alle Befehle j Tfnﬁ e g:ftt;:lf:-r;n:j;z:: s
Befehl [ Guele (=]l Mzkro "C"C_oops
F8 Gruppenmanager MUM : Eezeichnungen
w* Gruppierung aufheben MUM = ?;ir:s Bild o
“d Hoppla MUM :
- Groltes Bild Hoppla bmp
& 1D-Punit MUM : trerher 2
En ~ il E Erweitert
& ¥ Vori e aeadony b i Element-ID MMU_210_222ED
B Inhalte einfiigen... MUM
f Konstrultionslinie MUM
S5 Kopisren MUM Befell
) Kreis, 2 Punkte MUM
¥ Kreis, 3 Punkte MUM ,
(%) Keis Mitelounkt Durchmesser T — |
OK |  Mbbrechen |  Amwenden | Hie | (©

Abb.: Dialogbox Benutzeroberflache anpassen

Bereich Eigenschaften

Register Anpassen
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